


台 湾 の 最 先 端 技 術 は ス ポ ー ツ に も 革 命 を 起 こして い る 。
世 界 を 牽 引 す る e s p o r t s 事 情 か ら 、製 品 開 発 の 裏 側 ま で　

台 湾 と ス ポ ー ツ の 関 係 を 詳 しく 紐 解 く！　

スポーツの常識を変える23のブランド

O F F I C I A L
M O O K



 台湾の
 人 

 もの
 技 術は

 今日も世界に変化をもたらす

私 た ち「 台 湾 エ ク セ レ ン ス 」は 、

イノベ ー シ ョン が 人 々 の 生 活 を 変 え る と 信 じ て い る 。

エ ク セ レ ン ス と は 、

私 た ち が 毎 日 使 う クリ エ イ ティ ブ な デ ザ イ ン。

私 た ち が 触 れ 、私 た ち を 感 動 さ せ る も の 。

エ ク セ レ ン ス と は 、

私 た ち を 健 康 に し 、動 か し 続 け 、

子 ど も た ち に 明 日 の 緑 を 与 えてく れ る テ クノ ロ ジ ー 。

エ ク セ レ ン ス と は 、

人 々 が 素 晴 ら し い 夢 を み て 、

より 充 実 し た 人 生 を 送 る こ とを 可 能 に す る も の 。

最 良 の 台 湾 製 品 で あ り 、イノベ ー シ ョン の 逸 品 で あ る 。

す べ て の 人 の た め に 。い つ で も ど こ で も 。

台 湾 エ ク セ レ ン ス は あ な た の す ぐ そ ば に あ る 。

Taiwan E xcel lence,  

2019年12月末、新型コロナウイルスの流行にいち早く気が付き、感染対策に動いたのは台湾だった。
ＷＨＯにウイルス拡大の兆候を警告し、翌月20日には中央感染症指揮センターを開設。
衛生福利部の陳時中部長が陣頭指揮をとり、入国制限や防疫物資の増産など、
さまざまな水際対策を行った。そして天才IT担当閣僚として知られるオードリー・タン氏は
短期間でマスク管理アプリを開発。マスクの安定供給に貢献した。

そう、台湾はいつだって政府の動きが迅速で、変化に強い。
それは民間企業に対しても言えること。常に世界のトレンドを敏感にキャッチし、
トライ＆エラーを繰り返しながら、唯一無二の製品を世に送り続けている。
今回本誌では、コロナ禍で新たな可能性を見せるesports、そして、自転車やヘルスケアなど、
健康維持に欠かせない台湾のスポーツ関連企業にフィーチャー。
世界に誇る台湾技術の神髄を解き明かす。

 Social distance♪



増大するニーズに応えて
シニア層向けにデザインされたゴーグル
First Rank Co., Ltd.

フィルタ交換不要、アレルゲンを分解・破壊する
パーソナルな空気清浄機
Rice Ear Ltd.

電子事業の思考を繊維産業に応用して
環境負荷のない新繊維を開発
BenQ Materials Corp.

台湾メイドのハイテク製品で
二酸化炭素を18％削減！
ATUNAS (Sun Own Industrial Co., Ltd.)

農業廃棄物をストローに 使い捨てをなくして
サスティナブルな社会を切り開く
JU TIAN CLEANTECH CO., LTD

建築現場から一般家庭へ 吸盤の技術を多面展開  
おもちゃとしても活躍
FERRO-CARBON ENTERPRISE CO., LTD.

セラミックアートを生活の中へ 持ち運べる保温マグ
ARTCERA CORPORATION

スーツケース内の空間を約2倍に 
小型＆軽量のおしゃれな空気圧縮マシン
BIG GOOD DESIGN CO.，LTD.

フィットネス機器で
地球を救うグリーンエネルギーに挑む
Sports Art Industrial Co., Ltd.

すべての人の健康のために！トレーニング
達成度をLEDライトで直感的に把握できる
フィットネスバイク
Johnson Health Tech. Co., Ltd.

医療現場で続々採用される
健康管理プラットフォーム
Leadtek Research Inc.

テクノロジーが高齢者に歩み寄る。
ワンストップで健康管理を実施する
リモート健康管理システム
Netown Corporation

リハビリ医療の現場ニーズから生まれた 
スマートフォンで操作できる
ウェアラブルマッサージテキスタイル
Asiatic Fiber Corporation
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世界のゲーミング市場で
トップを走り続ける
Acer Incorporated

ゲーマーファーストなモニターは34インチの
曲線美と専用ソフトで一歩先をゆく
Micro-Star Int«l, Co., Ltd.

高解像度で目眩なし 
VRヘッドセット開発から
医療分野への展開を目指す
Innolux Corporation

業界最速かつカラーライティングを実現 
プロゲーマー仕様のSSD
ADATA Technology Co., Ltd.

勝利のために生まれたゲーミングスマートフォン
ASUSTek Computer Inc.
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esportsの
盛り上がりがスゴイ！

esportsを
盛り上げるキーマンに直撃！

Interview 
施文彬さん（台湾esports協会理事長）

Interview 
廖逸翔さん（ASUS ゼネラルマネージャー代理）

Interview 
Oil Kingさん（esportsプロ選手）

MORE TOPICS
技術革新で
スポーツ観戦がおもしろくなる！

MORE TOPICS 
楽天が台湾で取り組む
還元型のスポーツビジネス

What’s 台湾エクセレンス賞

台湾精品館で未来を感じる！

20

22

台湾の人、もの、技術は
今日も世界に変化をもたらす
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C O N T E N T S

最新のロードバイクで
台北の観光スポットを
旅する

今、
台湾esportsが
おもしろい！

E S P O R T S

C Y C L I N G H E A L T H C A R E

S P O R T S - R E L A T E D  I T E M S

長年のカーボン製品ODMで蓄積したノウハウから
生まれた究極のフルカーボンロードバイク
Advanced International Multitech Co., Ltd.

目線の先にはいつも“世界” 
流行を牽引する美しいE-MTBバイク
Merida Industry Co., Ltd.

ITと伝統の融合が生み出す 
スタイリッシュなスマートサイクリングスタイル
Darad Innovation Corporation

世界最軽量、最も設置しやすい
サイクリング計測器
TBS Group Corporation

刷新したトレッドパターンで軽量かつ最速を
実現して臨むマウンテンバイク市場
KENDA RUBBER INDUSTRIAL CO., LTD.
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esports とは、コンピューターを使用し複数人で対戦するゲームのこと。

esports 元年と呼ばれる 2018 年以降、世界の市場規模は急速に拡大。

2020 年はコロナ禍による外出自粛と巣ごもり需要の増大により、

オンライン観戦ができる esports は各国でさらなる注目を集めている。

一方台湾は、こうした事態に直面する以前から esports の発展に力を入れてきた。

esports をスポーツ産業と認可し、国をあげてバックアップ。

教育機関や大企業との連携により、台湾での市場は日々拡大を続けている。

Part1 では、こうした台湾における esports の取り組みについて特集する。

P A R T 1

おもしろい！おもしろい！が

今、 台湾台湾
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　日本でも2017年頃から認知され始め、現在ではちょっと
したムーブメントになっているesports。プロの選手らがゲー
ムで対戦するという新たなビジネスが今、世界で注目を集め
ている。このesports、日本国内ではまだまだ発展途上だが、
世界市場における成長は目覚ましい。2018年から2019年
にかけては22.4%、2019年から2020年にかけては15.7％
という高い成長率を維持し、2020年には11億ドルの収益を
達成。今後、さらなる市場拡大が期待されている。
　さて、世界的なesportsの盛り上がりにおいて、アジア
市場が重要な役割を演じていることをご存知だろうか。
2019年、世界のesports市場におけるアジア圏の割合は
25％、中国が19％を記録した。なかでも台湾の成長率は
40%を超えており、esports界隈でも注目を集めるエリア
となっている。台湾はesports認知度も日本以上に高く、
Oil King選手をはじめとするトッププレイヤーを何人も擁
し、国境を超えたさまざまなタイトルで活躍している。
　しかし、なぜ台湾でこれほどesportsが盛り上がっているの
だろうか。一番の理由は、2017年に台湾で行われた運動産

業発展条例の改正だ。この条例により、政府は野球やサッ
カーといった既存のフィジカルスポーツと同様に、esportsを
技術スポーツとして認定した。それにともない、高校や大学と
いった教育機関はesports関連の学科を設立。政府の強力
なバックアップのもと、優秀なプロ選手の育成、イベント企画
やメディア産業関連のクリエイティブ人材の発掘が行われる
こととなった。また、民間企業はesportsに関する経費が減
税対象となる。つまり台湾には、政府・学校・産業が連携し
合ってesportsを発展させるモデルが完成しているのだ。
　今回のコロナ禍を受け、巣ごもり需要にマッチしたゲー
ム業界は大きく収益を伸ばしたが、esportsも同様に注目
を集めた。感染防止の観点から中止されたリアルスポーツ
の大会が、オンラインゲームという形で開催されたのだ。テ
ニス大会「マドリードオープン」は中止を決定後、2020年
4月にオンラインゲーム大会を実施。錦織圭選手など現役
プレイヤーが多数参戦したことで話題となった。特殊な状
況下でesportsを取り巻く状況はにわかに変化している。
今後の展開にもますます注目したい。

の盛り上がりがスゴイ！

     台 湾 的 注 目

公式スポーツに認可
台湾政府が esports を

2017年、台湾政府は運動産業発展条例を改正し、
esportsをフィジカルスポーツと同等であると認可
した。これにより教育をはじめとする公的機関が
esports事業に関わることとなり、台湾での認知度や
社会的イメージが一気に向上した。

台湾が世界 5 位！
esports オーディエンス数は

フィジカルスポーツと同様に、esportsも選手の数より
観客数が多い。なかでも台湾はesports動画の視聴者
数が全世界5位、台北市は全世界都市別１位を誇る。決
して多くない人口でこの順位は、いかに台湾でesports
が根付いているかを物語る。

世界が注目する
がすごい！

毎年1月に台北市で開催され、会期中は延べ60万人も
の来場者を数えるビッグイベントだ。ゲーム産業に関わ
る展示会を中心にesportsイベントも実施する。2020
年はコロナ禍で8月に延期後、中止が発表された。

台湾では、民間企業がesportsに投資した費用が
軽減税率の対象となる。これにより多くの企業が
esportsのスポンサーについたり、賞金の提供を行
うようになった。esportsのハード面を支えるPCメー
カーにとっても追い風となっている。

PC メーカーやスポンサー
企業は 税金優遇も

台北ゲームショウ

先の条例により、高校や大学でesports産業を学ぶ学
科が開講された。ハードの製造や試合の配信、チーム
の運営など幅広い分野が関わるジャンルなので、授業で
もプロ選手の育成にとどまらず、さまざまなクリエイティ
ブ人材の発掘を目指す。

esports を 学校で学べる！
esports市場における世界各国の割合
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歌手としてさまざまな
esportsのタイトルに
テーマソングを提供し
ている。

Photo Credit: Audrey Tang flickr　Photographer: Kaii Chiang
https://reurl.cc/Y1VrkO

新世代の選手育成のため、
大学のesportsサークル設
立に協力。ほかにも老人ホー
ムでesportsについて講演し
たりと、認知度アップの努力
を続けている。

　しかし、もちろん今後も課題は残っています。まず、台湾で
はesportsだけで収益化するビジネスモデルができていませ
ん。民間企業がesportsの支援を行った場合、彼らが得られ
る最大の利益は減税対策や、企業のイメージアップといった
広告的なものだけです。また、プロ選手が得られる収入も諸
外国と比べればまだまだ低く、トップクラスの選手でも月収
50万円ほど。世界へ出ればこの何倍も稼げることから、選手
の海外流出も問題ですね。こうした問題は、ある意味仕方な
い部分もあります。台湾は諸外国と比べて人口が少なく、それ
に比例してマーケットの規模も小さい。これはesportsに限
らず、台湾でビジネスをするなら、常に海外市場に目を向けて
おく必要があるのです。しかし、台湾のなかでできることもあ
ります。たとえば、台湾はesportsのオーディエンス数が多い
ことはすでに述べましたが、多くの視聴者は無料で観戦して
います。esportsを観るためにお金を払うという文化が台湾の
人々の間に根付けば、収益化の助けとなることは間違いあり
ません。電競協会として、こうした問題にも取り組んでいきた
いですね。
　もうひとつ、今後のesportsの発展のために、日本と協力
することも考えています。現在、日本でesportsの認知度は
低いようですが、もともとアニメやゲーム文化が強い国です。
esportsを受け入れる土壌は十分にあるでしょう。台湾と連
携することで、お互いの市場を拡大することもできるかもしれ
ません。そういった点も含め、まだまだチャレンジしたいこと
はたくさんありますよ。

台湾esports協会理事長

施 文彬 さん

1964年生まれ。シンガーソングライター
でありながらゲームプレイヤーとしても有
名で、台湾初のesports番組の司会も務
める。台湾esports協会（Taiwan Cyber 
Athlete Association）の理事長。

を盛り上げる キーマン    に直撃！

　私たちが台湾のesports協会である電競協会を設立した
のは2013年のこと。当時、台湾におけるesportsの地位は今
とは比べものにならないほど低く、周囲からは否定的な意見
が多かったのを覚えています。ですが、私自身、40年以上オン
ラインゲームをプレイしてきた1人のesportsファン。この業界
を盛り上げたい、選手らの社会的地位を向上する助けになり
たいと、電競協会の理事長として日々努力してきました。
　台湾におけるesportsの地位向上のため、私たちはまず、
esportsがスポーツの一種として認められるよう政府に掛

け合いました。今話題のIT大臣オードリー・タンさん
の協力などもあり、2016年10月には台湾立法院で
esportsに関する公聴会を開催、2017年11月には運
動産業発展条例として私たちの要望を盛り込んだ改
正案が通過しました。その結果はめざましいものでし
た。まず、esports関連の学科を高校や大学で作るた
めの国家予算がつきました。選手の育成をはじめ、チー
ムのマネジメントや大会の運営、配信用の動画作成に
ついてなど、若年層はesportsについて幅広く学ぶ機
会が与えられたのです。また、esportsの国際大会で
活躍した選手には国から報奨金が出ますし、esports
大会に協賛した企業には、使った金額分だけ減税措
置が取られます。大会スポンサーになったり、賞金を出
したりするのはもちろん、観戦のためのチケットの購
入費までもが対象になるんです。2017年の条例改正
により、台湾では政府・学校・産業が互いに連携しな
がらesportsを推進していく土壌ができたわけです。

　こうした背景により、台湾におけるesportsの社会的地
位は格段に上がりました。公的な機関がesportsのバック
についたことで、台湾の人々がesportsに抱くイメージが
ポジティブなものになったのです。今では若い世代の過
半数が将来はesportsに関する仕事に就きたい、というほど。
オンライン配信でesportsを楽しむ観客数も台湾は世界5位
を記録しており、esportsがひとつの娯楽として広く社会で受
け入れられていることがわかります。

今や世界のesports界を牽引する立場といっても過言ではない台湾だが、そこにはさまざまな人物、
企業の影響があった。今回は、esports関連の法整備に尽力した施文彬氏、ハード面からesportsを支える
ASUSの廖逸翔氏、そしてプロプレイヤーとして世界で活躍するOil King選手に話を聞いた。

　台湾の天才デジタル大臣として知られるオードリー・
タン氏。2020年はコロナ禍への対応で注目を集めた
が、2017年の運動産業発展条例の改正にも貢献して
いた。
　タン氏がesportsをスポーツの一種と認定するため
の会議を主導したのは、2016年11月。台湾esports
協会の施氏とはこの際対面し、運動産業発展条例の
内容についても話し合ったという。なかでもタン氏が
影響力を及ぼした条例は、スポーツ選手の兵役義務
免除をesports選手に適応するか否かについてだっ
た。台湾ではオリンピック選手の兵役義務が免除さ
れるが、esportsにも限定的にだがこのルールを適
用。絶大な人気を誇るesportsのタイトル“League of 
Legend”のプロ選手に関しては、兵役が免除されるこ
ととなった。今後、esports選手の兵役免除の適応範
囲をさらに広げることを目標としている。

さまざまなデジタル分野で革新的な提案をするタン氏だが、esports
産業の振興についても重大な役割を果たしている。

“ 未来の選手のためにesportsの
　社会的地位の向上を ”

 台湾のIT 大臣、  
                          と 

 esports の関係   
オードリー・タン氏
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　近年、台湾で急速な成長をみせるesportsですが、ASUS
はいち早く市場開拓、投資に乗り出した企業です。ASUS
がオリジナルゲーミングブランドである「Republic of 
Gamers」を立ち上げたのは2006年。台湾でesportsが特
に注目を集め始めたのは2017年の条例改正によるところ
が大きいので、業界のなかでもかなり早い対応だったといえ
るでしょう。
　それまでASUSの売り上げはPC市場が中心でしたが、
ROGコレクションとしてゲーミングPCの開発に取り組ん
だことで、状況は変化しました。最近でいえば、2019年の
ASUSにおけるPC分野の売上高成長率は20%でしたが、
ROGブランドは30%を達成。ブランドの設立から14年、
esportsに特化したマザーボードやモニターはもちろん、ゲー
ミングチェアやイヤフォン、携帯電話など多角的な製品を製
造してきたことが成功につながりました。
　ASUSがesports分野で成功した背景には、もうひとつ
理由があります。それは、esportsに関心をもつ若い世代に
アピールするブランディングや広報活動に力を入れたこと。
ROGは「大胆不敵」と「潮（中国語で、若者の間で流行す
ること）」をテーマに製品を展開しており、デザインにもその
世界観を反映しています。ユーザーから好評を博したROG 
Strixシリーズのラップトップを開発する際は、自動車メー
カー BMWのデザイントップと提携。ほかにはないユニーク
な見た目に仕上げました。また、ゲーミング以外のブランド
認知を高めるために、esportsと直接関わりのない分野とも
積極的にコラボを行っています。若者に人気のNY発キャッ
プブランド、ニューエラと限定商品を発表したり、2020年4
月には有名なラッパーの高爾宣さんをROGのイメージキャ
ラクターに起用しました。

　しかし、esports市場における私たちの目標は、シェア占有
率の向上だけではありません。目先の利益よりももっと大き
い、esportsやゲームそのものの社会的地位の向上を目指して
いるのです。すでにesportsに関する条例改正については触れ
ましたが、これをきっかけに私たちもesportsを学ぶ学生たち
の支援を始めました。2018年には、台湾全土の大学生を対象
としたesports大会「ROG玩家共和國為2018全国國大専
校院運動會」を主宰。台湾と中国大陸の選手が競うesports
大会「雙城盃」では、台湾から参加した城市科技術大学の
チーム「城市蒼鷹」のスポンサーにもなりました。ほかにも、
ASUSの製品を実際に触っていただける体験型店舗、三創生
活パークでは、esports関連のイベントを毎月開催しています。
一般のお客様にesportsに触れる機会を与えるだけでなく、プ
レイヤー同士が交流する場としても機能しています。こうした
取り組みによって、ASUSは台湾におけるesportsそのものの
認知度や、イメージアップに貢献したいと思っています。
　今後の目標としては、日本市場の開拓ももちろん視野に
入れています。ROGは立ち上げから2年後の2008年には
日本進出しましたが、台湾と異なり、当時の日本の主流は任
天堂やPlayStationといったゲーム機でした。しかし最近
になってオンライン上でのゲームが流行しはじめ、パソコン
を用いたesports市場が盛り上がりをみせています。 ROG
は日本でもオンラインコミュニティの形成やファン同士の交
流の場を設定し、オフラインでの商品発表会や交流会を開
催。結果として、2020年第二期における日本のesports市
場では、海外ブランドであるROGが30%のシェアを獲得し
ました。現在、日本ではesportsの認知度はそこまで高くな
いですが、かつての台湾も同じ状態でした。esportsを牽引
する企業として、日本でも活躍していきたいですね。

“ ハード面から支える
   世界のesports の未来 ”

“ 世界で戦うプロ選手として
   若い世代の前例になる ”

　私がプロのesports選手として活躍する舞台は、対戦格
闘ゲーム「ストリートファイターＶ CE」。日本では有名な
タイトルなので、ご存知の方も多いのではないでしょうか。

「EVO Japan」や「東京ゲームショウ」などでも大会が開催
されており、私もときどき日本へ行って試合に参加していま
した。対戦格闘ゲームって、台湾より日本で人気があるジャ
ンルなので、もしかしたら日本のほうが僕の名前は有名かも
しれません。
　日本でもesportsは盛り上がってきていますが、台湾と
日本の市場を比較すると、やっぱり台湾のほうが大きな関
心を集めているのが現状です。日本はPlayStationのよう
な家庭用ゲーム機が主流なので、PCでやるesportsはま
だなじみが薄いように思います。かつての台湾でesports
を知っているのは若年層のみでしたが、今では年齢を問わ
ず多くの人々の間で認知されています。もちろん、台湾で一
番人気の野球などに比べれば関心はまだまだ薄いですが、
国際的な大会で優勝したesportsのプロ選手はタレント
的な知名度を誇ります。たとえば、台湾で有名なesports
に「ハースストーン」があります。このゲームのプロ選手で
あるtom60229さんは国際大会で優勝した経験があるの
ですが、彼は日本でいう紅白歌合戦のような国民的な台湾
の番組にも出演しました。先に言った通り、僕の主戦場で
ある対戦格闘ゲームは、台湾での人気はそこまで高くあり
ません。それでも、僕が世界大会で活躍すればインターネッ
トニュースのトップを飾るくらいには報道されるので、台湾
の人々にとってesportsは日に日に身近な存在になってい
るのでしょう。
　ただ、台湾で広く認知されているからといって、esportsを
めぐってはまだまだ課題が山積みです。ひとつは、選手の引

退について。僕は現在35歳で、esportsのプロ選手として
は若いほうではありません。引退後のことを考えていかなけ
ればならない局面ですが、台湾では引退した選手のセカン
ドキャリアに関する前例がほとんどない。今のところ、ある
esportsチームから「引退後は若手選手の指導や大会運
営に協力してほしい」とオファーを受けているので、これま
での経験を生かした選択ができればと思っています。こうし
た状況も相まって、最近は運営面からもesportsに関わって
います。カプコンプロツアーという「ストリートファイターＶ 
CE」世界ツアーの台湾大会は、僕が主催しているんですよ。
2020年も同ツアーを開催予定でしたが、新型コロナウイル
スの影響で、残念ながら中止を余儀なくされました。
　このコロナ禍によって、esportsに関するもうひとつの問
題が浮き彫りになりました。それは、オンラインゲームであ
りながら、国を超えて対戦することが難しいという現状で
す。現在、中止または延期に追い込まれたオフラインでの
esports大会は、随時オンラインでの実施に切り替えられて
います。しかし回線の遅延の問題で、比較的近い日本からで
も台湾のオンライン大会に参加することは難しい。esports
においてタイムラグは致命傷となるので、結局、国際大会に
参加するために選手たちは現地の会場へ集まる必要があ
るのです。私も国際大会に出場するために、1年で15回以
上渡航していました。技術の発達で、どこにいようとも世界
各国のプレイヤーたちと対戦できるようになれば、選手たち
の負担もかなり軽くなるのではないでしょうか。
　esportsは子どものころ大好きだったゲームを職業にで
きるという夢のある分野ですが、可能性と改善の余地がた
くさんあります。これから入ってくる若い世代のためにも、今
後の展開に期待しています。

 esports プロ選手

 Oil King さん

1985年生まれ。「ストリートファイター V 
CE」の選手として、2016年から本格的に
活動。短パンからのぞく美脚が印象的で、

「美脚王」の愛称でも親しまれる。2019年
より台湾のesports大会「Taipei Major」
の運営を引き継ぐ。

 ASUS 
 ゼネラルマネージャー代理

 廖 逸翔さん

2002年にASUS入社。 ROGのゲーミング
PC をはじめとしたシステム製品の運用に
携わり、台湾および香港支社を統括。2016
年の台湾のビジネス誌では、優秀なマネー
ジャー TOP100に選ばれた。
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ROG TwinView Dock Ⅱ
（ASUS）
 拡張ユニットを使えばスマート
フォンが2画面に！チャットし
ながらスポーツ観戦もできる。

（→詳細はP.34）

Optix MPG341CQR（msi）
 人の目の視野角に合った湾曲率と暗闇でもク
リアに見える機能は、ゲームはもちろんスポー
ツの視聴にも最適。（→詳細はP.28）

　超高速性、超低遅延、多数同時接続が可能な５
Gへの移行で、あらゆる製品・サービス・プレーヤー
は一変する。スポーツ観戦も例外ではない。4K/8K
の高精細映像の動画配信、遅延が１ミリ秒程度と
いうタイムラグなしのライブ映像、ARあるいはVR
と組み合わせた新しいスポーツ・コンテンツ等で、
私たちとスポーツの関係は一歩先へ進む。
　通信・ITの世界では先駆者による親の総取り
が原則だ。ゆえに世界中で官民学が一体となった
迅速な5Gの研究開発に邁進している。そのなか
でＩＴ先進国・台湾の動きは早い。2022年まで
に5G発展促進のため約205億元を投じると決
定し、スマート関連産業の年間生産目標を500
億元と設定した。
　台湾産業は自転車をはじめとしたスポーツだけ
でなく、ヘルスケアや医療分野が伝統的に強い。
そして近年それらのIoT化が凄まじい勢いで進ん
でいる。モノにチップを埋め込むIoT化は５Gを広
範に実現するための準備段階で、つまり台湾では
5G応用の下地が高度に整っている状態にある。
同時に台湾式モノづくりは、水平方向の迅速な
企業連携が得意だ。世界最高
水準のPCメーカー、IT事業者
が非常に軽いフットワークで
異業種と協業できる。自転車
レースを自宅で見ながら、擬似
的にレースに参加。そんな新
しい５Gスポーツ体験だって、
世界的PCメーカーが 開発し
た曲面ディスプレイ、テレワー
クシステム事業者のリアルタイ
ム配信、スポーツ用品メーカー
のIoTフィットネスバイクが合体
すれば、明日にでも実現できる
だろう。

ROG Phone Ⅱ（ASUS）
 スマートフォンとしては類を
みない高スペックで、長時間
使用してもパフォーマンスが
持続。長い試合も心ゆくまで
楽しめる。（→詳細はP.34）

スマートフォン

5G技術5G 技術でスピード配信！

クールウェア
Supercooling Shirts（ATUNAS）
 高温多湿な環境での試合観戦なら、体感温度
が2℃下がり、即座に汗を排出するクール省
エネシャツがおすすめ！（→P.52）

現地現地で快適に応援！

自宅＆外出先自宅＆外出先で観戦！

Bee Travel Mug（ARTCERA）
 応援中は水分補給必須！あらゆる飲み物
の鮮度を保つ、高性能でおしゃれなタン
ブラーを持ち歩こう。（→詳細はP.58）

エコストロー
Sugarcane Straws（JU TIAN CLEANTECH）
使用後は堆肥化できるサトウキビストローを使って、環境
にも配慮しながらスポーツを楽しもう。（→詳細はP.54）

マイタンブラー

ウォーター
プルーフのウェア
The waterproof, breathable and eco-friendly textile Xpore（BenQ Materials）
 防水機能が高く、通気性も抜群の繊維「Xpore」を使用した衣服なら、屋外でのスポーツ
観戦などあらゆるアクティビティが快適に。（→詳細はP.50）

スタジアムにいるのと同等、あるいはそれ以上の臨場感を自宅のソファで体験。会場では手元画面のマルチアングル映像を参
考に、より奥深い読み合いにのめり込む。できそうで、できなかったスポーツ観戦が５Gで、台湾で、実現しようとしている。どこに
いても、よりリアルに快適にスポーツが楽しめる、そんな未来はそう遠くない。

モニター＆ PC

技術革新で
スポーツ観戦がおもしろくなる！
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台湾での楽天カードの累計発行枚数
2015年に台湾楽天カードのサービスをスタート以来、契約者は年々増加。
モンキーズ買収は、今後の会員数に大きく影響すると予想されている。

約60万枚

Membership
Point

Big Data
Brand

楽天モンキーズ　

副会長 渡邉 崇（わたなべ たかし）氏
個別指導塾や家庭教師サービスを提供する教育
関連の会社で取締役として財務、経営企画等を
担当。2007 年に楽天に入社し、2012 年からは
シンガポールオフィスに勤務。Rakuten Asia Pte. 
Ltd. のチーフオペレーティングオフィサー（COO）
として、アジア地域全体の運営管理と事業開発に
従事する。2019 年 12 月から「楽天モンキーズ」
の副会長 CEO に就任し経営に携わるとともに、
2020 年４月からは台湾の楽天エコシステムの責
任者として台湾事業の更なる成長に従事。

台湾で高い人気を誇る Rakuten Girls。メンバーの一人であるEliの
写真集を、楽天の電子書籍ストア「Rakuten kobo」で先行販売した。

無観客での開幕となった台湾プロ野
球。楽天モンキーズの客席には人型ロ
ボットの応援団が設置された。

　2019年9月、楽天は台湾プロ野球の人気№１球団であるラ
ミゴ・モンキーズ（以下「モンキーズ」）の買収を発表。同年12
月にはチーム名を「楽天モンキーズ」に改め、球団の新人事も
お披露目した。楽天が台湾でスポーツビジネスに進出する狙
いはどこにあるのか。台湾の楽天エコシステムの責任者でも
あり、2019年12月から「楽天モンキーズ」副会長CEOに就任
した渡邉崇氏に話を聞いた。
　「楽天と台湾の関係については2008年まで遡ります。日本
との距離が近く親日家も多いため、初めて海外で楽天市場を
開設したのが台湾でした。2015年からはクレジットカード「台
湾楽天カード」の発行を開始し、2019年7月には銀行業の認
可を取得、2020年5月18日には現地合弁会社の設立登記
が完了しました。今回のモンキーズ買収も台湾における楽天
グループのサービス普及と楽天エコシステム（楽天経済圏）
構築の一環となります。」
　2020年5月の時点で台湾楽天市場の会員は人口の29%
を超える660万人に到達。「楽天カード」の発行枚数も55万
枚以上と台湾での事業は順調に推移しているが、プロ野球参
入によってさらなる相乗効果を期待できると渡邉氏は語る。

　渡邉氏は台湾における楽天の事業およびエコシステム拡
大と球団運営を同時に統括する立場にある。台湾でスポー
ツビジネスとITサービス事業の融合による相乗効果を生み
出すことができれば、これがさらなる海外進出のロールモデ
ルとなる可能性も秘めている。
　「台湾プロ野球の観客層は日本より20 ～ 30代の比率
が高い。台湾楽天カードの会員も20 ～ 30代が中核となっ
ているので、楽天ポイント(楽天グループの各種サービスで
共通して使えるポイントプログラム)を特典にするなど、台湾
楽天カード会員とプロ野球、または野球ファンと台湾楽天
カードをつなぐ仕掛けをこれからいろいろ展開できると思い
ます。将来的には日本の楽天会員を台湾に呼び込む流れも
作りたいですね。」
　開幕から約１カ月は無観客での開催となったが、楽天モ
ンキーズはその間も観客席に太鼓を鳴らす人型ロボットの
応援団を設置するなど、ユニークな発想でさっそく話題を
提供した。
　「楽天モンキーズはリーグ3連覇中の常勝チーム。スポー
ツの世界でファンを増やすには何よりも強いチームであるこ
とが重要です。ファンサービスの充実に取り組みながら、今
季も台湾王者を目指します。」
　楽天のスポーツビジネスは台湾でも成功するのか。今後
の展開が大いに注目される。

　「我々は2004年に日本プロ野球へ参入し、東北楽天ゴー
ルデンイーグルスを創設しました。楽天イーグルスは東北をフ
ランチャイズとする球団ですが、プロ野球チームを運営するこ
とで楽天ブランドの信用度は全国的に高まりました。楽天イー
グルスの球団運営を通して蓄積したノウハウはモンキーズで
もかなり応用できる。まずはこれまで以上にフランチャイズの
桃園市で愛される球団に育てたい。それが台湾全土における
楽天ブランドの認知度および信用度をより高めることにつな
がっていくと考えています。」
　台湾を代表するプロ野球チームの運営を継承した効果は
すでに実感している部分も
あるという。
　「モンキーズの買収を発
表して以降、多業種の台湾
企業から一緒にビジネスが
したいというお話をいただ
いています。これまでお付き
合いのなかった企業とも商
談がしやすくなりましたね。」

　日本のプロ野球は“国民的スポーツ”といわれるまでの人
気を獲得しているが、台湾でも随一のプロスポーツとして支
持されている。ただ、1試合の平均観客数は5,000人前後で
あり、プロスポーツとしてはまだまだ発展途上の段階にある
のが実情である。しかし、渡邉氏はだからこそ伸びしろが多
いと分析する。
　「現在、球場に来るのは熱烈なファンが中心です。観客動
員が伸び悩んでいるのはライト層のファンが少ないため。日
本と違って台湾には野球以外のプロリーグが存在しないの
で、家族連れやカップル客などのライト層を取り込むチャン
スはまだ十分にあるでしょう。日本のように球場内のグルメ
を充実させたり、球場周辺の娯楽性を高めてボールパーク
化したり、球団マスコットやRakuten Girls(チアリーディング
チーム)のメディア露出を増やしたり、ライト層を取り込むた
めのプランを数年掛かりで進めていきます。楽天モンキーズ
だけでなく、台湾プロ野球の人気向上にも協力は惜しみませ
ん。台湾の発展に寄与することは、スポーツ事業に限らず全
事業に共通するテーマでもあります。」

台湾の国民的スポーツである、野球。そこに日本から楽天が参入したことで、今話題となっている。
球団買収の裏側や楽天の狙い、今後の可能性について、球団副会長CEOの渡邉氏に話を聞いた。

台湾ではすでにオン
ラインショッピング
や旅行、電子書籍な
ど幅広いサービスを
展開。今後はスポー
ツ事業も連携させ、
さらなる楽天カード
の顧客獲得を目指す。

4月15日に台湾でプロ野球が開幕。ユニー
クな応援で注目を集める。

地域密着のチーム運営と全国展開する事業の関係

楽天グループのサービスと
プロ野球をいかに結び付けるか

日本プロ野球とは異なる
台湾プロ野球の可能性楽天が台湾で取り組む

還元型のスポーツビジネス
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中華民国経済部国際貿易局
　中華民国経済部（日本の経済産業省に相当）の国際貿易局（BOFT）は外国貿易と経済協力に関連する政策と規定の実施
を担っています。1969年1月に設立されたBOFTの役割と位置づけは、変化し続ける世界の経済と貿易環境のニーズを満
たすべく定期的に調整されてきました。BOFTは国内外における数々の貿易関連プロモーションプロジェクト・イベント
において中華民国対外貿易発展協会（日本での名称は台湾貿易センター、略称TAITRA）を指導し、協力しています。数十
年にわたりTAITRAと緊密な連携を保っているBOFTは、ビジネス、貿易および投資に関連する重要な政府プロジェクト
を今後も引き続きTAITRAに委託し、あらゆる面から台湾の海外プロモーションを行っていきます。

中華民国対外貿易発展協会（TAITRA）
　海外貿易促進を目的として1970年に設立された中華民国対外貿易発展協会（日本での名称は台湾貿易センター、略称
TAITRA）は、台湾で最も重要な非営利かつ半官半民の貿易促進組織です。政府、業界団体、複数の商工組合の共同後援により、
TAITRAは台湾企業とメーカーが国際的競争力を強化し、海外市場で直面する課題に取り組む支援をしています。TAITRAは綿
密に練られた通商関連のプロモーションと、本拠地台北と世界60カ所の事務所に配置された1,200人を超える国際マーケティン
グスペシャリストの情報ネットワークを擁しています。その姉妹組織である台湾貿易センター（TTC）及び台北世界貿易セン
ター（TWTC）とともに、TAITRAは効果的なプロモーション戦略を通じて、多くの貿易機会を生み出してきました。

台湾の経済部が認めた優良な台湾製品だけにおくられる「台湾エクセレンス賞」。
1993 年から続く名誉ある賞で、国内外への台湾製品のプロモーションを目的としている。

受賞製品はどれも機能性が高いことはもちろん、個性的で革新的なものばかり！
イベントや台湾精品館（→ P.22）で実際に見られるので、ぜひチェックしておこう。

運 営 機 関

台 湾 が 世 界 に 誇 る 「 台 湾 エ ク セ レ ン ス 賞 」

　毎年、台湾の経済部の厳しい審査を経て選出される「台
湾エクセレンス賞」。国内外への台湾製品のプロモーション
を目的に、1993年にスタートした。プロの目で選別された
優良な製品だけが受賞でき、なかでも最も「革新的価値」
がある製品には最高レベルの金賞が、それに次ぐものとし
て銀賞が授与される。これらの賞を受賞すれば、国際的なあ
らゆるマーケティングやプロモーションでこのシンボルマー
クを使用することが可能となる。
　6本のアーチラインからなる台湾エクセレンスのマークは、

「台湾伝統文化における円満を追求する心」を表現。それと

同時に、「台湾が国家レベルで認めた優良製品」であること
の証明でもある。現在は100以上の国々でこのマークが認知
されており、製品の価値を判断する基準となっている。
　日本やインドネシア、ベトナム、アメリカなど各国では、

「台湾エクセレンス賞」に関するイベントが定期的に開催
されている。会場では担当者の説明を聞きながら受賞製
品に触れることができ、その魅力を実際に感じられるのも
うれしい。また、展示イベントだけでなく、マラソン大会や
esports大会なども主催し、「台湾エクセレンス賞」および
製品を国内外へ広くPRしている。

台湾エクセレンス賞

もっ
と知りたい！

左から「台湾エクセレンス賞」、「金賞」、「銀賞」

台湾にはおしゃれな商品がいっぱい！
よくみたら全部、「台湾エクセレンス賞」を
受賞してるんだ……。
一体どんな賞なのかしら？

台湾精品館（→P.22）
へ行けばこうした
受賞製品を実際に
使ってみることも
できるよ。

すっごく気になってきた！　 今 すぐ受 賞 製 品を チェックしなくっちゃ！

それだけじゃない！
「台湾エクセレンス賞」は、台湾製品の
価値を保証するものとして100以上の
国々で認知されているんだ。

欲
し
く

な
っ
ち
ゃ
う
♡

すごいわ
    世界中で知られてるのね

あ
な
た

誰
？

台
湾
エ
ク
セ
レ
ン
ス
の

公
式
キ
ャ
ラ
だ
よ

よくぞ聞いてくれた！
これは優秀な台湾製品だけが受賞できる
とても名誉ある賞なんだよ。

３つの台湾エクセレンス賞

台湾エクセレンス
受 賞 製 品
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台北が誇る巨大国際展示場、台北南港展覧館の３階
にある台湾精品館。宇宙船のキャビンのような展示
室には、PC関連製品からe-Bike、メディカルケア用
品、家電、アプリまでさまざまな製品が並んでいる。こ
れらはすべて品質、研究開発、マーケティング、デザイ
ンに「革新的な価値がある」として「台湾エクセレン
ス賞」を受賞。台湾が世界に誇る最先端の製品が、一
堂に会しているというわけだ。独創的な「台湾精品」
に出会うべく、ぜひ一度立ち寄ってみて。

展示品といえども、「見る」だけではない。台湾精品館では、
それぞれの製品を実際に触ったり使用したりと、その場で

「体験」することができるのだ。スマホで写真をとってSNS
にアップするのももちろん大歓迎！

未来を作る最先端の台湾精品

見て、触れて、台湾の技術を体験

この一室に約50点の製品が展示されている。 

1学びながらロボットを組み立てられるキット。簡
単なものから複雑なものまで、仕上がりは人によっ
てさまざま。　2高解像度の曲面型ディスプレイ。
3ダウンヒル走行もできるランニングマシン。

E X C I T I N G  P R O D U C T S

E X P E R I E N C E

T A I W A N  E X C E L L E N C E

巨大国際展示場内にあるので、イベントのついでに立ち寄るのもおすすめ。

時代の先を行く優れた製品が集結する「台湾精品館」。台湾の技術力を集結した展示品は、
どれも好奇心をそそるものばかり。真新しい製品を見て、触って、体験して、近未来を感じよう！

展示されているの
はどれも好奇心を
くすぐる最先端の
製品ばかり。

毎年500点ほど選出される「台湾精品」のうち、約50
点を展示。展示物は2、3か月ごとに刷新されるので、
何度行っても新たな出会いがあるのもうれしい。また、
製品はどれも英語と日本語の簡単な解説文つき。気
になるものがあれば、常時待機しているスタッフに声
をかければ詳しい説明を受けることができる。

2020年の台湾精品がずらり！

1水中を自由自在に探索できるロボット。操作も簡単で、水深
300mまでもぐることができる。　2自転車製造業は世界でもトッ
プレベル。もちろん「台湾精品」としても多くの自転車が選出され
ている。　3歯科用の治療器具など、医療分野もカバーしている。
　

台湾精品館
TAIWAN EXCELLENCE PAVILION

住所／台北市南港区経貿二路１号　台北南港展覧館1館３階
電話／+886-2-2785-0605
営業時間／10:00～18:00 ※イベント時は変更の可能性あり　無休
アクセス／MRT南港展覧館１番出口からすぐ

台湾 精品館 で未来を感じる！

1

1

2
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のブランド
2 3  B r a n d s  R e v o l u t i o n i z i n g  　 　  t h e  W o r l d  o f  S p o r t s

スポーツの常識を　　変える
利用者や環境のことを考えたスポーツ関連アイテム、人々の健康を守るヘルスケア製品
という 4 つの項目で、「台湾エクセレンス賞」を受賞した 23 の企業を紹介。
スポーツのこれからを変えていく、台湾の卓越した技術力を感じられるはず。

台湾とスポーツの関係は深い。Part 1 で紹介した esports はもちろん、台湾が誇る
革新的な製品がスポーツのあり方そのものに影響を与えている。

Part 2 ではハード面からみた esports 事情、世界が愛する高級自転車の裏側、

23P A R T 2

( P. 3 6

( P. 4 6

( P. 2 6

( P. 6 2

C Y C L I N G

SPOR T S-
REL ATED ITEMS

H E A LT H C A R E

E S P O R T S

2 4 2 5



Predator Helios 700
パフォーマンスを4 段階のモードから選
ぶことができ、MAXの場合はCPU・
GPUをゲームに割り当てられる。

Planet9.GG
あらゆるゲーマーがプロに近い環境で
プレイし、レベルアップできる新世代
のesportsプラットフォーム。一流のゲー
ムパブリッシャーと連携し、プレイ内容
に関する統計数値やゲーマーへの個
別のアドバイスを提供している。01

で当社ではよりよいユーザー体験のため、ゲーマーの社会
的な交流や成長に不可欠となるプラットフォームを立ち上
げました。ユーザーは自分と近いレベルのゲーマー友達と
出会い、チームを組んであらゆる種類のトーナメントに参加
でき、一緒に戦ったり、プロのコーチから訓練を受けること
もできます。すでに中国語・英語・タイ語・ベトナム語に対
応していますが、2020年9月にはさらにフランス語・ドイツ
語・ブラジルポルトガル語・日本語を含めた8カ国語に対応
する予定です」と語ってくれた。

カと中国が主な市場ですが、
esports市場全体が全世界で
毎年9%ずつ成長しています。
当社は全世界30カ国以上で展開しており、どの国でもトッ
プ3に入っています。「Predator」は、ターゲットから認知さ
れ、ブランドの成熟期を迎えました。たくさんのユーザー
と接触し、パフォーマンス重視のユーザーとエンゲージ
しました。次なるわれわれのミッションはプラットフォーム

「Planet9.GG」の確立。今後の重要施策のひとつです。」
　Acer肝いりの事業であるesportsプラットフォームのグ
ロースを担う徐挺洋さんは、「ゲーミングは一種のスポーツ
であることが、全世界で認められるようになりました。そこ

　2015年からゲーミングブランド「Predator」を立ち上
げ、デスクトップ＆ノートPC、ガジェットなどを市場に打ち
出し、esports領域に早期から参入しているAcer。
　2019年に発売されたハイエンドゲーミングノートPC
　「Predator Helios 700」は、スペックもさることながら、
キーボードを引き出すとCPU・GPUの冷却を強化する独
自の設計が特徴的だ。Acerでゲーミング、プロダクトマーケ
ティングおよびマーケティングプランニングのディレクター
を務める張尚堯さんは「当社が長年ゲーミング業界で収集
したユーザーニーズを満たしながら、価格とパフォーマンス
がマッチしているところが評価されています」と話す。
　 「ゲーミングの市場はとても巨大で、PCはその約三分
の一の収益を占めています。モバイルはこれよりもっと大
きく、コンソールはもっと小さい。今のところ半分はアメリ

Acer Incorporated

世界のゲーミング市場で
トップを走り続ける

トーナメントの優勝者には「Predator 
Helios 700」など豪華商品が贈られ
ることで、ユーザーの参加を促す。プ
ラットフォーム上では自分のランクや実
績が表示され、それに基づいておすす
めのプレイヤーがレコメンドされる。

一 般 開 放されている
「Predator」ショールー
ムにて。
張尚堯さん（左）、
徐挺洋さん（右）。

董事長：陳俊聖 
設立：1976年
業種：PCの製造・販売、テクノロジー産業
従業員数：7,700人以上
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　台湾におけるmsiはゲーミング企業、つまりは、ゲーマー
のためのデバイスを開発する企業として抜群の知名度を
もつ。これまでにも、ノートPC、グラフィックカード、マザー
ボードなど、ゲームに特化した製品を多数開発してきた。
社員にもゲーム好きが多い。
　2020年、いち押しのゲーミング製 品はモニターの
MPGシリーズ。旧モデル同様、曲面タイプを継承しつつ、
最新機種となる「MPG341CQR」には大幅な改良が加え
られた。
　まずは画面サイズだ。旧モデルでは27インチだったが、
今回は34インチに拡大した。理由は明確だ。一般にモニ
ターは16:9というアスペクト比が知られるが、近年ではス
マホなどに21:9が広がり始めている。その潮流を見極め、
より大きな画面が採用された。これにより、ゲームでもより
広い視野をもつことができる。
　次にスマート機能の搭載である。内蔵カメラによって、顔

認証が可能となった。たとえば、家族で同じゲームをプレイ
している場合、顔認証があれば、それぞれ自分のプレイ場
面からゲームを始められる。この機能はオリジナルだ。
　そして、モニター下部に搭載されたLEDライト。旧モデル
ではゲームと連動した形による表示に限られていたが、今
回からは地域設定によって天気を感知し、ユーザーに知ら
せる機能も加わった。

Micro-Star Int«l, Co., Ltd.

ゲーマーファーストなモニターは
34インチの曲線美と専用ソフトで一歩先をゆく

ゲームを念頭に置いてはいるものの、映画鑑賞やオフィス使用など、幅広い使用場面を想定している。

曲率は1800R、半径1.8m
の円弧状の湾曲。このゆ
るやかなカーブがゲームへ
の投入感を上昇させる。

Optix MPG341CQR
リフレッシュレート144Hz、応答速 度1msと、ゲーミ
ングモニターに必須の条件を整えつつ、顔認証や独自
開発したソフトを搭載。暗闇でもクリアに見える「Night 
Vision」機能もうれしい。

董事長：徐祥
設立：1986年
業種：ゲーミングおよびクリエーションPCの
デザイン・製造
従業員数：2,000人（本社、2019年）

コードホルダー：
ゲームが加熱してくると、時
折、マウスコードが邪魔にな
ることがある。そうした煩わ
しさから解放してくれる。ゲー
マーファーストなアクセサリ。

カメラクレードル：
近年、ゲーム実況をする人
が増えている。そのニーズに
あわせたクレードルを搭載。
可動式なので、パネルの左
右、好きな位置に変更可能。

自身もゲーマーだから、ユーザーの
求める点が反映できるというmsi
コンピューター＆ディスプレイプロ
ダクトマーケティング課課長の林
立偉さん。

　さて、ゲーミングモニターはesportsの正式競技でも平
面タイプが主流だ。にもかかわらずmsiは曲面タイプにこ
だわる。それには勝算があるようだ。
　「弊社が曲面モニターの販売をスタートした2017年、
曲面のシェアは30％に過ぎませんでした。ところが昨年
の段階で60％に上昇しました。平面パネルの場合、目と
画面中央、目と画面隅の距離が変わりますが、曲面ではそ
の負荷が少ない。今後もさらに曲面のユーザーは増えると
確信しています。」
　本体よりも開発に時間がかかったのは、msiオリジナル
の設定ソフトだ。従来、画質の調整はモニター背部のボタ
ンを手動で動かすのが主流だった。ソフトであれば、キー
ボードやマウスから手を離すことなく、画面上かつゲーム
を中断することなく調整できる。画質は、FPSゲーム、レー
シングゲーム、RPGといったゲームの種類に合わせた変

更だけでなく、ゲーム、各種作業など、使用場面によっても
調整できる。現在、購入者の約半数がソフトを活用してい
るという。
　「現在、曲面で最大38インチの開発を進めています。
ただ、大きければいいというものではありません。液晶テ
レビの失敗という先例に学び、最適解を探りながら、より
ゲームを楽しめる環境を整えていきたいですね。」
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董事長：洪進揚
設立：2003年
業種：光電子工学関連製品の製造
従業員数：56,000人

高解像度で目眩なし
VRヘッドセット開発から医療分野への展開を目指す
Innolux Corporation

　テリー・ゴウ（郭台銘）率いるフォクスコンのお膝元台湾
で、液晶パネルにおいては世界三大メーカーの１つとして知
られるInnolux。2019年の「台湾エクセレンス賞」でも、タッ
チディスプレイが「台湾エクセレンス」金賞を受賞した。長
年積み重ねられた確かな技術に、革新的な課題解決を加
えて開発されたのが、今回選出された「VRヘッドセット」だ。
Innoluxの楊秋蓮さんは次のように話す。
　「従来の「VRヘッドセット」には、２つの大きな課題があり
ました。１つは解像度不足、もう１つは目眩です。」
　「VRヘッドセット」の最大のおもしろさは、その場にいな
がらにして別世界を体感できることにある。だが、2Dの世
界では今や4K、8Kとどんどん高画質な映像が可能になっ
ているにもかかわらず、3Dでは640ppiという解像度が限
界だった。解像度が低いと雰囲気は台無しだ。だが、本製
品では解像度を一気に倍以上の1411ppiにまで高めた。こ
れによって、今までよりも映像の世界にぐっと入り込みやす
くなった。
　もう１つの課題だった目眩は、人類が飛行機や車など大
きな技術革新を起こすたびに悩まされてきた問題でもある。
とりわけ3D映像による目眩は、新しい技術と人間の身体と
の調整がうまくできていないことを象徴するようなものだろ

う。おまけに、試聴時間が長くなればなるほど起こりやすい。
　「従来の3D技術では、右眼には右用の映像を、左眼には
左用の映像を映し出し、大脳に強制的に立体だと思わせる
ような仕組みを用いていました。これが目眩の根本的な原因
です。本製品では新技術"N3D"をもとに、VAC現象（焦点と
視角のずれ）を解消し、大脳にそれほど負荷をかけずに、目
からの情報でしっかりと立体感を感じられるようになりまし
た。そのようにしてユーザーの負担を軽減したことで、結果と
して目眩の問題解決につながったのです。」
　立体映像の開発をスタートさせたのは、８年ほど前。それ
から試行錯誤を繰り返しながら取り組んできた。成長著しい
VR開発を始めたのは2018年と比較的最近だが、すでに予
算は1,500万台湾ドル（約5,250万円）を割いた。だが、同
社はさらに先を見据える。
　「VRの技術はこれまで、ゲームに用いられることが多かっ
たのですが、欧米、特にアメリカでは医療への応用が求められ
ています。」
　IoT、5Gと技術革新が進む中、VRの市場規模は2023年
には148億ドル（約1兆6,000億円）ともいわれている。「こ
の流れに乗って、シェア20％をめざしたいと考えています」と
大きな意気込みを見せてくれた。今後の展開に期待したい。

ジェネラルディレクターとしてVR市場を開拓する楊秋蓮さん（左）。03

Innoluxの「VRヘッドセット」を
使えば、あらゆる立体映像を快
適に楽しめる。

Natural 3D Technology- Non-
Dizzy High Resolution Virtual 
Reality Head Mounted Display
解像度不足でディスプレイに網目模様が見えてしまう
現象と、目眩の起こりやすさを解消した新世代のVR
ディスプレイ。
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業界最速かつカラーライティングを実現
プロゲーマー仕様のSSD
ADATA Technology Co., Ltd.

　 ゲーミングブランド「XPG（Xtreme Performance 
Gear）」を展開するADATAが、プロフェッショナルゲー
マーらをも満足させるハイエンドなSSD（Solid State 
Drive）を開発した。
　高速記憶デバイスSSDは、解像度の高いグラフィック
が次々に登場するにともない画面の引っかかりなどにス
トレスを感じたくないユーザーの間ではすでにメジャーに
なっていたが、同製品の読み出し3,500MB/s書き込み
3,000MB/sの高速アクセスは、業界内のM.2接続SSD
としては最高速。さらにゲーミングの世界で重要視される
カスタマイズ可能なRGBカラーライティングを実現。厳
しい規格テストを実施している証として、業界では異例の
五年間保障など、製品力に自信をみせている。
　数あるSSDの中でも特に珍しいのはカスタマイズ可
能なRGBカラーライティングだ。製品担当の曾國維さん
は「これまでのXPGシリーズでRGBカラーライティング
効果のある製品が好評だったことを受け、SSDでも同様

の効果を実現することになりました。ただしライティング
の有無はゲーミングの世界における最低条件。色はもち
ろん、テンポまでがカスタマイズできて初めて、ユーザー
は自分の世界観を完成させることができます。そのため
異なるライトと協調性をもつエコシステムの構築が必要
でした。またSSDはその特性上、異なるパソコンメーカー
のOSと連携することが必要なため、他社と協力して開発
しました」と語る。
　XPGブランドマーケティング担当の 朱可 芬さんは

「XPGシリーズは欧米からアジア各国まで、全世界で展開
しています。記憶デバイスからより領域を広げ、最も全面
的なゲーミングブランドを目指しています」と目標を明か
す。「日本はゲーム王国ですが、世界で先駆けてコンソール
ゲーム（家庭用ゲーム）が発達した国なので、ゲーミング
やesportsはまだ成長段階にあるとみています。これから
の発展に非常に期待しています。（曾さん）」

04

SPECTRIX S40G RGB PCIe Gen3x4 
M.2 2280

発売と同時にゲーミングの世界を震撼させる驚異のスペッ
クを搭載。そこにRGBカラーライティング効果をプラスす
ることで、ハイエンドなユーザーニーズを掻き立てた。

董事長：陳立白
設立：2001年
業種：esports関連製品の製造・販売
従業員数：2,000人（本社、2019年）

プロゲーマーに限らず、自作パソ
コンやオーバークロックユーザー、
ワークステーションユーザーなど
にも受け入れられている。

1 XPGブランドマーケティング
担当の朱可芬さん（右）と、製品
担当の曾國維さん（左）。
2 最高のユーザー体験を追求
するため、ユーザーが製品の
使いごこちを実感できる無料
ダウンロードゲームも提供。

1

2
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「ROG Phone II」をテレビに繋いで、大画面でゲームをプレイすることもできる。
別売りのキーボードやマウス、コントローラーも接続可。

2019年に完成したASUSの新たな本社ビルには、
印象的な「ROG」の製品が展示されている。

ROG Phone II 
縦横どちらに持ってプレイしても完璧
なユーザー体験ができるよう設計され
ている。はめ込み式で取り外し可能な
冷却用ファンは標準付属。

ROG TwinView Dock II
2 画面でプレイできるようになる拡張
ユニット。1つの画面ではプレイしなが
ら、もう一方の画面でチャットなど他の
作業をすることができる。

　 台 湾を 代 表する多 国 籍 テクノロジー 企 業 である
ASUS。そんな彼らが展開するサブブランド「Republic 
of Gamers：ゲーマーのための共和国（ROG）」は、マザー
ボードやノートPCなど幅広いラインナップを展開する
ゲーマーのためのゲーミングブランドとして、14年もの歴
史をもつ。その「ROG」からゲーミングスマートフォンとし
て誕生した「ROG Phone」は、2018年に一代目が発売
されるとともに、瞬く間に世界中のゲーマーに興奮をもた
らした。今回「台湾エクセレンス賞」を受賞したのが、そこ
にさらなる改良を加えた二代目「ROG Phone II」である。
　ASUSでグローバルマーケティング＆セールスディレク
ターを担当する張舜翔さんによると、「ROG Phone II」は
これまでのスマートフォンには類をみない高いスペックを
擁し、まさに「勝利のために生まれた」というコピー通りの
製品だ。長時間使用しても持続する高いパフォーマンスや
それをサポートする特別な冷却システム、超大容量のバッ

テリー搭載、遅延のないレスポンス、世界最高の色再現
精度を誇るディスプレイなど、枚挙に暇がない。設計面に
おいても、縦・横どちらの持ち方にも対応して充電口やマ
イクが設置され、ゲーマーのニーズを細かいところまで満
たしている。
　ゲーム市場はニッチではあるものの、ゲーミングコン
ソールやPCなどは全世界で90億ドルの市場があり、その
なかでモバイルゲーミングデバイスは最大となる約45%
を占めていると張さんは語る。つまり、モバイルゲーミング
市場は非常に大きなポテンシャルを秘めているのだ。
　今や全世界で第4位の規模を誇る台湾のゲーミング市
場において、「ROG Phone II」は最も売れているゲーミ
ングスマートフォンとなった。「日本はまだコンソールゲーム

（家庭用ゲーム）が主流ですが、スマートフォンはこれから
発展する土壌が十分あります。私たちが今後最も期待す
る市場のひとつであるモバイルゲーミング市場において、

「ROG Phone II」は最良の製品になるはずです」と張さ
んは自信たっぷりに語ってくれた。

ASUSTek Computer Inc.

勝利のために生まれた
ゲーミングスマートフォン

董事長：施崇棠
設立：1989年
業種：エレクトロニクス産業
従業員数：14,500人

ASUSでグローバルマーケティング＆セールスディレクターを務める張舜翔さん。

05
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董事長：鄭錫坤
設立：1987年
業種：スポーツ関連用品の製造、
複合材料に関するソリューションの提供
従業員数：8,000人

CARBON FIBER ROADBIKE
エンド部分を含むすべてがフルカーボン
設計。耐衝撃性に優れた東レ社の「トレカ® 

T1100G」航空宇宙産業用カーボンファイ
バーを採用した、サイクリングやヒルク
ライムにとって最適なロードバイク。

厳格なセキュリティテストのもと、
すべての商品が高い品質を保つ。

06Advanced International Multitech Co., Ltd.

長年のカーボン製品 ODMで
蓄積したノウハウから生まれた
究極のフルカーボンロードバイク

　1987年の創業以来、自転車、ゴルフ用具、複合材料の
ODM（納入先商標による受託設計・製造）で成長を続
けてきたAdvanced。25年ほど前にゴルフクラブの原
材料に彼らが初めてカーボン（炭素繊維強化プラスチッ
ク）を採用した際から、日本の東レ株式会社との取引が
開始したという。そして1990年、台湾の工業技術研究
院のアドバイスや支援のもと、フルカーボンによる自転車
の製造研究に着手。そのころ業界では自転車の一部分
にカーボンを使われることはあっても、エンド部分を含む
すべてのボディがカーボンで作られた自転車は存在しな
かった。Advancedは長年のカーボンへの知見と、自転
車部品製造のODMにより、それを実現させたという。
　Advancedで製 品の開 発を担当した劉 彥良さんは

「カーボン素材の選択についてもアドバイスやフィード
バックを提供してくれました」と、東レ社のサポートが心
強かったと明かした。「当社はODMで成長してきた会社
です。ODMはクライアントが作りたいものを明確に指示
してくれて、私たちはそのQCD（品質／コスト／納期）を
追求する立場にいました。ところが自分たちでブランドを
作るとなると、あらかじめ決まったものは何もありません。
この時初めて、ODMでクライアントの指示の裏にはこん
な背景や意図があったのだと発見することができました」
と、開発が全くの白紙からのスタートだったことを語る。

　同社を代表するブランド、「DIZO」シリーズの中でもこ
ちらの「M8」は競技に参加する選手など上級者向けモ
デルだ。台湾は国土の74%を丘陵地・山地が占めるため、
ヒルクライム対応のニーズが高い。フルカーボンにより
軽量化と走行効率を高めた同車種は、UCI（国際自転車
競技連合）の認証も獲得しているのでレースへの参加が
可能なモデルだ。プロ選手はもちろん、スピードを追求し
たいアマチュアにも好評だという。
　「現在は台湾と同時に中国大陸、香港、日本にも売り出
しています。まだ売上の7割ほどが台湾市場ですが、自転
車大国として台湾から世界に広く出ていきたいので、欧米
の展示会に参加しています」と、劉さんは海外発展への
期待を寄せている。

赤と青のカラーリ
ングで、M8のコ
ンセプト「Hear t
beat（鼓動）」を表
現。薄めの塗装で
より軽量なフレー
ムに仕上げられて
いる。

目標は「DIZO」ブランドがヒ
ルクライムの王者になるこ
と。研究開発で得た知見はオ
フィシャルサイトで発表され
ている。
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Me r i d a の E-MTB バイクなら、
坂道も軽快に走り抜けられる。

　1972年に台湾で創業以来、自転車の製造を手がける
Merida。今では年間約150万台の自転車を80を超える国と
地域で販売し、「台湾エクセレンス賞」でもこれまで30以上
の金・銀賞を受賞してきた。もはや台湾のみならず世界の自
転車産業を牽引するMeridaだが、その成功の裏には常に国
際的な競争へ身を置く、世界へ向けた強い意識があった。
　Meridaがその名を冠した自転車を初めて出荷したのは
1988年。当時からサイクリングが盛んで自転車市場の中
心であった欧州にブランド名を広げるべく、Meridaはノル
ウェーを中心に、ドイツやフランス、イタリアなどで広く自転
車の販売をスタートした。しかし、自転車産業の技術革新
やトレンドの移り変わりは早い。市場の要望にいち早く応
えるためには、台湾で製造して欧州へ運ぶだけではなく、ト
レンドの中心地であるヨーロッパに身を置くべきだといち早
く判断した。その後、2001年にはドイツの機械産業の中心
地であるシュツットガルト近郊に「Merida R&D Center」
を創設。Meridaといえばそのユニークなデザインに特徴が
あるが、これらはドイツ在住のクリエイターたちによって生

み出されているのだ。
　製品の改良のために、世界クラスのプロ選手やプロ
フェッショナルロードチー
ムとスポンサーシップを
結んでいる点も、Merida
を特別たらしめる理由の
ひとつだろう。現在はワー
ルドツアーで 最 上 位の
ロードサイクリングチー
ム「バーレーンマクラーレ
ン」をサポートしており、
選手たちには最新の技術
を用いた高級 競技用自
転車を提供。彼らのフィー
ドバックを経てさらに製
品を改 良することで、一
般利用者へ向けた製品
の品質も向上させている

のだ。今では自転車競技に関わる多くの世界チャンピオン
や、オリンピックの金・銀メダリストからも高い評価を得て
いる。
　今年、「台湾エクセレンス」銀賞と「台北サイクルd&iア
ワード」金賞を受賞した「eONE-SIXTY」は、ダブルサスペ
ンションを搭載したE-MTBバイク。トレイルでの走行に特
化したスポーツやレジャーに最適なこの一台は、Meridaの
代表作といっても過言ではない。「今後は日本や中国本土
の市場需要も開拓したい」とMeridaのシニアVP、鄭文祥さ
んは語るが、その目標が達成される日は近いだろう。

Merida Industry Co., Ltd.

目線の先にはいつも“世界”
流行を牽引する美しい E-MTBバイク

0707

董事長：曾崧柱
設立：1972年
業種：自転車・電動自転車の製造
従業員数：1,300人

サーモゲートには、自転車のモーター
が発する熱を放熱するためのエアフ
ローを設置。細部までこだわった設
計となっている。

ドイツ・シュツットガルト近郊に位置
する「Merida R&D Center」。欧州の
最先端のデザインと技術を反映した、
他にはない自転車を作り出している。

eONE-SIXTY
Meridaの製品のなかでも最も
多くの受賞歴を誇るe160シ
リーズの最新作。電動であるこ
とを感じさせないスムーズな乗
りごこち。
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董事長：蘇開建
設立：2008年
業種：電動自転車と付属アクセサリー
従業員数：200人

PSF1 Folding e-Bike
「BESV」でも人気の高いPSシリーズの最
新モデルである「PSF1」では折り畳みが可
能になった。折り畳むと84×77×34cm
というコンパクトなサイズ。オプションで
専用のキャリーケースもある。一般の電
動自転車は重さ約30kgに対し、「PSF1」
は18.3kg。

　話は2014年に遡る。日本の「グッドデザイン賞」で、「次
代の自転車の姿を感じさせる」と審査員から高い評価を
得たのは、電動自転車ブランド「BESV」の初代である。
Darad Innovationの出 品する「BESV」は2015、2017、
2018年と受賞歴を重ねてきた。そして2019年また、同賞
を獲得。今度の評では「現代人の日常の通勤や屋外での
自転車走行に対するニーズや、空間や自由という思いを満
たす」とまたもや高い評価を受けた。そのデザイン性の高
さは折り紙付きだ。とりわけ今回の「PSF1」では、スタイ
リッシュさはそのままに、折り畳める点がこれまでと大きく
違う。おまけに一見しただけでは、そうは見えないところが
心憎い。Darad取締役の尹俊雄さんは次のように話す。
　「PSシリーズを出してから、台湾内外のお客様から『この
シリーズで折り畳めるタイプはありますか』と何度も聞か
れたんです。」
　そこでデザイン性の高さを失わずに、試行錯誤を重ねて
折り畳める機能を加えたのがこの「PSF1」だ。取材当日、
尹さんに畳んでもらった。わずか３ステップで、あっという
間に完了。時間にして「10秒かかりません」という。折り畳
み自転車というと、左右の中央部分で半分に折るスタイル
が多いが、同製品は前後の車輪を中央に寄せるようにして

畳んでいく。しかも、折り畳みポイントがすっかり車体全体
に溶け込んでいる。これもまた特徴的だ。
　そもそも電動自転車を開発することになった経緯につい
て、尹さんは次のように説明してくれた。
　「実は当初、電動バイクを開発することを考えていまし
た。ただ、電動バイクの場合、充電をどうするかが大きな問
題になります。仮に開発したとしても、グローバル展開する
際に常に同様の問題がつきまといます。ビジネスモデルと
して成り立ちにくいと考えました。ですが、電動自転車なら、
家で充電もできて電池がなくなっても動かせる。おまけに免
許証も不要で、バイクよりも安全です。」
　台湾ではすでに環境保護の観点などから、シェアサイク
ルやシェアバイク、電動バイクの導入が広がっている。だが、
グローバルブランドを確立するために「日本とドイツで売れ
るものにしたい」と力を入れている。さらに尹さんは次のよ
うな展望を述べた。
　「弊社は自転車の会社ではなく、もともとIT技術をベース
にしてできた会社です。「BESV」は初のAI搭載スマート自
転車として、今後もAIの機能を強化させ、さらに単価を下げ
ることでバイクに替わる交通手段としての地位を確立して
いきたいですね。」

Darad Innovation Corporation

ITと伝統の融合が生み出す
スタイリッシュなスマートサイクリングスタイル08

小型ディスプレイ： リアサスペクション： バッテリー：
装着したままでも単体でも
充電可能なリチウムイオン
のバッテリー。4.5時間の
充電で90kmの走行が可
能。充電器だけを取り外し
て充電してもよいし、取り
外さずに充電も可能。

路面から後輪にかかる
振動を軽減することで、
より快適に走ることが
できる。

ス ピ ード や 消 費 カ ロ
リー、ギア、電池の表
示などが 確 認できる。
iOS、Android 双 方 の
スマホと連動でき、ルー
トプランや 走 行 履 歴、
天気、駐輪位置などが
確認できる。
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　TBSが開発・販売を手がける「AROFLY」は、GPS機能付きの
サイクリングパワーメーターだ。センサーを自転車のタイヤのバル
ブキャップに装着するという画期的なアイテムで、電池を含めても
たったの10gと世界最軽量。1分程度で簡単に装着できるため、異
なる自転車にも簡単に付け替えることができる。
　走行距離はもちろんコースの高低差、ペダルの回転数や心
拍数の測定、消費カロリーなどといったデータも取得し、同じく

「AROFLY」のサイクルコンピュータ（サイコン）でリアルタイム表
示できる。さらに、サイコンは他社製のものとも併用が可能にな
り、そのユーザー層を一気に拡大した。取得したデータはサイコン
だけでなく、同社が手がける無料アプリを通じてクラウドサービ
ス「AROFLY CLOUD」へ同期したり、サイクリストに人気のSNS

「Strava」へ共有したりすることも可能だ。
　サイクリングスポーツ市場は年々拡大しており、これからも成長
が見込まれている一方で、これまでのサイクリングパワーメーター
は高価なものが多く、またサイコンの取り付けも業者に依頼する
必要があったため、使い始めるには相応のハードルがあった。そん
ななか、「AROFLY」シリーズは最もリーズナブルな価格設定と設
置のしやすさでその趨勢を変えようとしている。自身もサイクリン
グが趣味だという当プロジェクトの責任者・吳建輝さんは「もっ
と長距離を走ってみたい、トレーニングして達成感を得たいという
ニーズがある層は一定数います。「AROFLY」シリーズはそういった
方々にとっての全く新しい選択肢になり得るはず」と語る。
　後輪から取得したデータを導き出す演算方法も、複雑な道路
環境や走行状態を加味しながら精度の高い計算ができるよう研
究したもので、各国際特許を取得。自社調査によれば、価格帯が
遥かに上の競合商品と大差のない精度を弾き出している。

TBS Group Corporation

世界最軽量、
最も設置しやすい
サイクリング計測器

アプリやクラウドサービスなどを含めて
も、最も高価格の「AROFLY X-ELITE」
でも400 米ドル以下と、業界内では圧
倒的な価格的優位を誇る。

（左）「AROFLY」のサイクルコンピュータ。センサー
からのデータは無線Bluetoothで受信する。

（右）センサーはほとんどのタイヤが採用しているフ
ランス式・アメリカ式のバルブキャップに対応。こ
れまでタイヤのバルブキャップに装着する商品は存
在しなかったため、ゼロからの研究開発だった。

董事長：吳品盛
設立：1980年
業種：スポーツ・レジャー製品の製造
従業員数：26人

09

副社長兼当プロジェクト
の責任者・吳建輝さん。

「この技術とノウハウで、
他のスポーツでのデジタ
ル機器にも挑戦していき
たい」と意欲的だ。

LINK
これまでの「AROFLY」に加えて
新しく選択肢に加わったのが、
他社のサイクルコンピュータも
接続可能な「AROFLY LINK」。
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　台湾はサイクリング大国だ。GiantやMeridaといった
世界に知られる大手メーカーを抱え、日本でもその愛好家
は多い。それらメーカーを大きく支える企業として、筆頭に
あがるのがKENDAである。台湾きってのタイヤメーカーで、
台湾中部の員林のほか、中国の深セン、上海、天津、ベトナ
ムに７つの工場を置く。
　創業した1962年から一貫してタイヤ製造に取り組んで
きた。今でこそ、車、バイク、自転車だけでなく、産業用車両
に農業用機械、トレーラーにゴルフカート、さらには福祉介
護車まで、タイヤの必要な乗り物という乗り物のタイヤを
扱っている。それでも、最初に手がけたのは自転車だった。
　今回、取材班は台湾中部・員林にあるKENDA本社を訪

KENDA RUBBER INDUSTRIAL CO., LTD.

刷新したトレッドパターンで
軽量かつ最速を実現して臨む
マウンテンバイク市場

10
ねた。ここには４階建てのオフィスのほかに、工場も敷設
しており、特別に工場を見学させてもらった。工場内は、バ
イクと自転車の製造ラインが分かれている。マウンテンバ
イク用の「XC Mountain Bike Tire Booster （K1227）」
は、ここで製造されている。
　「Booster」は、2018年に発売開始となり、すでに売上額
は5,000万台湾ドル（約１億8,000万円）、OEM（納入先
商標による受託製造）も含めると、その生産数は41万本に
なる。自身もマウンテンバイク歴20年以上で、KENDAの研
究開発２部に所属する張志明さんは、「Booster」について
次のように語る。
　「本製品は、ワールドクラスのクロスカントリー用タイヤ
として、企画から完成までに２年を費やしました。これまで
クロスカントリーでは26インチが主流でしたが、「Booster」
では近年人気の高い29インチを採用しています。現時点に
おける類似商品の中では、最も軽量かつスピードも最速の
タイヤです。その軽量かつ最速を満たすため、ゴム原料の
配合にかなり時間がかかりました。」
　材料だけではない。特に今回「Booster」は、タイヤ表面
の「トレッドパターン」と呼ばれる模様の全面刷新を行っ
た。それもまた開発に時間がかかった要素の一つでもあ
る。幾度となく、タイヤの厚みだけでなく、溝の深さなど、さ
まざまな角度から検討を重ねた。
　張さんの案内で、テストを行うKENDAの試験室を見せ
てもらった。室内には、タイヤを回転させてその着地面をテ
ストする機械や、タイヤの強度を測定する機械などが置か
れている。新しい商品は必ずこうしたテストを重ねる。
　機 械によるテストだけではない。張さん自身、自社の

「Booster」を装着したマウンテンバイクに乗る。その乗りご
こちは「全く違うものだ」と実感したという。「グリップ力が
高く、走っていて大胆になれます」と笑った。開発者の確信
とともに売り出される「Booster」の行方に注目だ。

10

董事長：楊啟仁

設立：1962年
業種：タイヤの製造
従業員数：10,000人（2013年)

XC Mountain Bike Tire Booster (K1227)
ワールドカップでも使用実績のある「Booster」は、革新的なグリップ
力が特徴。市場でも、最も速く軽いXCレース用タイヤとして知られる。

速さ、グリップ力、扱いやすさが評判の
KENDAのタイヤ。クロスカントリー
競技の選手にも人気だ。

工場の入り口。さまざまなタイヤが作られている。

研究開発２部課長の張志明さん。休日
もマウンテンバイクに乗り、自社製品
の乗りごこちを試したという。
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タイヤは、試作段階から異なる種類の検査が行われる。タイヤからの圧
が着地面に均等にかかっているか、それがどれほど持続するかなど、細
かな項目を確認する。

タイヤ製造は、機械化できることばかりではない。貼り付けたうえで必
要な箇所を切り取るには、やはり人の手が欠かせない。
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Resolution is low

1 1

Pacific Max Pro
高齢者のためにデザインされ
たゴーグル。視界が広く、着
けごこちも抜群で、扱いやす
さにもこだわった。

増大するニーズに応えて
シニア層向けにデザインされたゴーグル
First Rank Co., Ltd.

　世界的に長寿化している現代社会において、多くのシニア
世代は日常に運動を取り入れており、なかでも水泳は人気が
ある種目のひとつだろう。となれば、シニア世代が増加する
につれ、高齢者向けゴーグルの需要も高まっていくはずだ。
そのニッチな需要に気づいたのが、Saeko Sports創業者の
陳正祐さん。親子用スイミングゴーグル「Pacific & Pacific 
Jr.（成人・子ども用）」で第24回「台湾エクセレンス賞」を受
賞した陳さんは、その後、シニア向けにデザインしたスイミン
グゴーグル「Pacific Max Pro」の開発に取り組んだ。
　「弊社は1979年の創業以来、スイミングゴーグルの設計・
製造に携わっています。もともとは顧客であるブランドに卸
す製品を作っていましたが、今は自社ブランド「SAEKO」とし
てゴーグルを製造しています。ゴーグルは非常に競争率が高
い商材ですが、価格競争に挑むつもりはありません。私たち
がこれまで培ってきたゴーグル作りの経験をもとに、ハイス

ペックでクオリティの高い製品を作り続けることで、市場に
挑戦していくつもりです」と陳さんは語る。
　シニア向けスイミングゴーグル「Pacific Max Pro」は、フ
レームの縁まで拡張したレンズによってクリアで広い視界を
確保している。また、人間工学に基づく3D大型アイカップに
は、環境に優しい熱可塑性ゴムを使用し、快適な着けごこち
を実現。イタリア製のハイクオリティなCPレンズはくもり止
め効果が長期間持続するので、ゴーグルの寿命も長い。さら
にストラップ部分はゴーグルを付けたままでも、簡単に長さ
が調節できるようになっている。水泳を楽しむ人が求める、あ
らゆるニーズを満たしたデザインなのだ。
　「昔は、ゴーグルで最も大切な機能といえば防水性でした。と
ころが私たちがくもり止め効果にこだわった製品を開発したこ
とで、ゴーグル市場には新たな革命が起こったのです。このよう
に「SAEKO」は日々、自社製品の改善に努めており、競合他社
の分析やライバル製品についての研究にも力を入れています。
創業から40年、これまで新たな製品を開発するたびにさまざま
な困難に直面してきましたが、そこから確固とした経験を得るこ
とができました。今後もあらゆるニーズに応えるゴーグルを開
発し続けたいと思います。（陳さん）」

董事長：陳正祐
設立：1979年
業種：スイミングゴーグルなどの製造
従業員数：62人

「SAEKO」の製品はそ
の多くがヨーロッパ南
西部や北アメリカへ輸
出されている。

自身も日常的に水泳を楽しむとい
う創業者の陳正祐さん。全ての商
品を販売前に実際に着用して泳い
でみるという。

2015年度「台湾エクセレンス賞」受賞製品である「S53UV Blade」は、高い防水機能とフィット感が特徴。
レジャーからトライアスロンまで幅広い目的に対応し、トレーニングにもぴったり。

3Dデザインソフト、ソリッド
ワークスを使用し、設計から
完成モデルの確認までを行う。
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会社で… 外出先で…

睡眠時に… 車のなかで…

Luft Cube Air Purifier
手のひらサイズ、重量もわずか400gと
軽量。ヨーロッパではボディ全体が黒い
ものが、アジアでは明るい色が好まれて
いるという。

フィルタ交換不要、
アレルゲンを分解・破壊する
パーソナルな空気清浄機
Rice Ear Ltd.

　これまで空気清浄機といえば、フィルターの交換が必要
なものか、マイナスイオンによるものがほとんどだった。そこ
へ長年LEDの技術者として経験を積んできた二人が起業し
て作り出したのが、フィルター交換が不要で、軽量・コンパク
トなパーソナル空気清浄機。
　クラウドファンディングを利用し、1万人ほどのユーザーか
ら得たフィードバックを反映して完成させた「Luft Cube」
は、これまでの空気清浄機とは全く異なる特性をもつ。
　革新的なのが、フィルターではろ過することはできても分
解・破壊することのできなかったカビ菌や細菌などのアレル
ゲンを、LEDによる光触媒作用で分解・破壊すること。これ
により、台湾で多くの人が悩んでいるアレルギー性鼻炎の症
状を緩和することができているという。また、従来の大型空
気清浄機が環境全体の空気質を変えることができなかっ
たという課題を、パーソナル向けという形で解決した。これ
により、睡眠・運転・仕事中という生活の主要な3シーンをカ
バーしている。

　共同創業者の一人、張中星さんは「『風が自分の方に来る
ようにしたい』という声があったので、上に装着するタイプの
吹き出し口を作ったり、『寝るときのためにファンの音を静か
にしてほしい』というリクエストに応えて静かなファンに変え
たりしました」とクラウドファンディングによる市場テストの
手応えがあったことを明かした。
　同じく共同創業者で研究開発責任者の宋盈徹さんも

「当社の商品はすべて台湾で製造しています。私たち二人と
もLEDの技術者でしたから、LEDの光触媒作用をいかして
製品を開発できました。また、もともと台湾には優れた技術
をもつ工場がたくさんあるので、少量ロットで作りながら改良
できたのは助かりました」と語る。
　「以前、大企業でLED技術者として働いていた頃にはコス
ト削減に注力してばかりで、作ったものがどのように使われ
ているのか、知る由もありませんでした。今はネットを通して
お客さんたちが喜んでくれる様子や、口コミでファンが増えて
いくのが見て取れ、達成感があります。（張さん）」

12

董事長：張中星
設立：2018年
業種：空気清浄機の製造
従業員数：5人

パソコンのUSBにつないで使うことも可能。

眠っている時も気にならない静かなファン。

共同創業者の張中星さん（右）と宋盈徹さん（左）。

UV LEDの光触媒作用を利用して、
空気中の細菌を分解することによ
り、空気中のアレルギー物質の濃
度を低下させる。

ドリンクホルダーに差し込んで使える。

軽くて小さいから持ち運びも簡単。
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The waterproof, 
breathable and eco-friendly 

textile Xpore
環境に配慮した機能膜は、アウトドア商品の
ユーザーの需要ともマッチ。「Xpore」という名
称はexplore（探索）とpore（気孔）から造語した。

電子事業の思考を繊維産業に応用して
環境負荷のない新繊維を開発
BenQ Materials Corp.

　台湾でBenQといえば、誰もが知る電気製品メーカーだ。
液晶ディスプレイ、プロジェクターなど、IT社会に欠かせな
い技術をもつ。そのグループ会社として1998年に設立さ
れたのが「BenQ Materials」である。電気製品で培った技
術を、医療製品や美容製品へと応用してきた。繊維産業へ
の展開を決めた2016年、最初に事業責任者に就任したの
が李冠緯さんだ。
　「それまで弊社で扱ってきたのは、フィルムなどプラス
チックを原料とする製品です。核となるのは微多孔質フィ
ルムとラミネートの技術でした。これらを応用できる分野と
して今回、目を向けたのが繊維事業です。」

　２年かけて新たな繊維「Xpore」を製品化した。ようや
く今年、イタリアのシューズブランド「GEOX」と、フランス
のアウトドアブランド「Picture Organic Clothing」から

「Xpore」を使用した商品が発売になる。展開はこれにとど
まらない。李さんは言う。
　「弊社の「Xpore」は客先のニーズに対応が可能です。す
でにアウトドアアクティビティ用に別の布料も開発しまし
た。フィルムもラミネートも全て自社の技術ですし、さらに
弊社には工場があります。お客様のご要望に柔軟に対応
し、それに応じてカスタマイズできる点は大きな強みではな
いかと考えています。」

　さまざまなアウトドアメーカーが、これまでに防水性や通
気性に優れた製品を生み出してきた。しかしBenQは、これ
らの競合製品にはない新たな付加価値を準備して市場に
チャレンジする。
　「そもそもアウトドア商品を求める方々は、環境保護に対
する考えをもっている方が多い。そこで弊社では、いかにして
環境に負荷をかけないものにするかに力点を置きました。」
　たどり着いたのが「PFCと溶剤を含まない」という点だ。
というのも、国際的な環境保護団体グリーンピースが「デ
トックス・キャンペーン」として2011年から衣料メーカーな
どに有害化学物質の使用・排出をゼロにするよう求める
運動を展開している。「Xpore」に使われる微多孔質フィル
ムは繊維として唯一、その認証を受けたのだ。
　「そもそも弊社は電子産業から発していますから、繊維
産業の知見や経験は全くありませんでした。BenQグルー
プとしても初めての繊維製品です。そのため、繊維につい
て実に多くのことを学ばなければなりませんでした。端的
に言って、電子の頭でテキスタイルについて考えるわけで
すから。」
　異業種だからこそ、それまでにない発想が生まれた。ア
ウトドア商品のユーザーにとっては、魅力的な選択肢が増
えることになる。近い将来、日本にも商品が登場することを
期待したい。

13
機能繊材事業開発部のトップである李冠緯さんは、今回の繊維開発のスタートから携わる。

繊維「Xpore」は防水性があ
るとともに、通気性も抜群。
着用すれば、厳しい環境下
でも快適に過ごせる。

靴の防水機能は、水中で歩行シミュレーションを行いテストする。

製品の耐久性をチェックするために、室内で強い雨風を再現
する実験室がある。

董事長：陳建志
設立：1998年
業種：機能性フィルム・先進電池材料・
医療製品の製造
従業員数：約2,400人
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14

　アウトドアブランドだが、程さんは「通勤用としても、ぜひ
活用していただきたい」という。いわば「着るエコ」だ。そう
提唱する理由は地球温暖化にある。北回帰線の通る台湾
は、北部は亜熱帯気候、南部は熱帯気候に位置する。その
ため毎年4月後半ともなれば暑さは本格化し、温度湿度に
不快指数が一気に上昇する。アウトドアブランドは環境保
護に厳しい企業が多いが、ATUNASも同じだ。
　「台湾のビジネスマンも近頃は、スーツやネクタイの着
用は強く求められなくなってきました。このシャツを着て体
感温度を下げれば、エアコンの温度設定もゆるやかにで
きます。これもまた、実行可能な環境保護です。」
　ATUNASの環境保護への取り組みは、その他の製品
からもみて取れる。たとえば防水性にすぐれた

「Green Forest waterproof apparel
collection」は、繊維の製造から、染色、

包装、倉庫への運送を経て消費者の手元に届き、500回
洗濯して廃棄するまでの全工程で排出するCO2は14kg
だという。生産プロセスを通じて対応可能な個所を洗い
出し、自社だけでなく提携先へも協力を求めてCO2削減
を実施した。結果、18％削減したという。次に売り出す準
備を進めているのは、工場で廃棄されたマテリアルを再加
工して製造したリサイクルのヨガボールだ。今度はいわば

「使うエコ」。これからも環境保護への挑戦は続く。

董事長：程鯤
設立：1975年
業種：アウトドア用品の製造・販売
従業員数：320 人

Supercooling Shirts
オフィスでも着られるように、襟
付きのデザインもある。室内外で
併用できるのもうれしい。

　台湾でもアウトドアは人気のレジャーだ。日本にモンベ
ルが、アメリカにTHE NORTH FACEがあるように、台湾
にもアウトドア専門ブランドがある。ATUNASだ。「クール
省エネシャツ（Supercooling Shirts）」シリーズは、先頃
売り出した新商品だ。その繊維からボタンひとつまで、すべ
て台湾製造である。董事長の程鯤さんは言う。
　「Made In Taiwanは“MIT”という略称で世界中に流
通していたのですが、20年ほど前から製造原価を抑えるべ
く、製造拠点が海外へ移っていきました。ただ、工場も技術
もあるわけです。そこで私どもは、台湾の優れた技術を再
建すべく、台湾で製造にすることを決めました。」
　滑らかな触りごこちのシャツに使われている繊維は、独
自のナノファイバー放熱技術などで吸収した汗を素早く排
出し、涼感を保持する効果が高い。
　「他社からも速乾素材のシャツは出ていますが、弊社製
はその速乾の速度が非常に速く、何度洗濯しても永久に
速乾が続く素材を用いています。洗濯による毛玉もできま
せん。またUPF ５０＋と、非常に高いレベルで紫外線をブ
ロックする機能も備えています。」
　 これら機 能 のクオリティは、紡 織 産 業 総 合 研 究 所

（TTRI）という台湾の専門研究機関による折り紙付き。ク
リアするまで試作を繰り返し、軽やかな着ごこちと快適さ
を追求した。

若い頃から登山好きという董事長の程鯤さん。

台中にあるショップ。自社製品のほか、海外含めて
アウトドアライフに欠かせないアイテムがそろう。

体幹温度が2℃下がり、汗を即座に排出できれば、
高温多湿の不快感はぐっと抑えることが可能だ。

クール省エネシャツシリーズはアウトド
アアクティビティでの使用にもぴった
り。室内で着用すればエアコンいらず。

台湾メイドのハイテク製品で
二酸化炭素を 18％削減！
ATUNAS (Sun Own Industrial Co., Ltd.)
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使い捨ての容器はストローだけではない。製造技術を食器へも展開し
ている。

左からコーヒー豆、茶葉、竹、ぶとう、もみ殻を原料としたストロー。
素材によって、色が少しずつ変化する。また希望によってコーポレート
カラーなどに対応も可能。世界で人気の台湾茶のチェーン店でも、プ
ラスチックゴミを削減するため、サトウキビストローを使用している。

董事長：黄千鐘
設立：2018年
業種：農業廃棄物を資源とするエコストロー・
エコ食器の開発・製造
従業員数：10人

農業廃棄物をストローに
使い捨てをなくしてサスティナブルな社会を切り開く
JU TIAN CLEANTECH CO., LTD

　2019年の流行語大賞に「タピる」がノミネートされるほ
ど、日本で爆発的な人気を博したタピオカミルクティー。連
日、各地の店舗には行列ができたが、同時にクローズアップ
されたのが、タピったあとのゴミの問題だ。ストローや容器
が路上に散見される状態は、タピオカミルクティー発祥の
台湾でも、同じ課題を抱えている。
　その課題に立ち向かうべく、今や日本に700万本のサト
ウキビストローを出荷するのがJU TIAN CLEANTECH。
黄千鐘さんが起業したのは2018年11月のことだった。
　「起業前、大学院で循環経済を専攻し、修士論文ではバ
ナナの繊維の利用に関する修士論文を書きました。そう
やってずっと農業廃棄物をリサイクルして、自然分解できる
素材を模索してきました。」

　台湾の農業自給率は83.1％と非常に高い。単純にいえ
ば、それだけ農業廃棄物の量も多いことになる。
　「弊社の企業理念は、世界中のプラスチック汚染を減ら
すことです。特に、海のプラスチックゴミには、使い捨ての
プラゴミが最も多いと指摘されています。そこで、自然界に
あって自然分解可能な素材として、台湾の余剰農産物であ
るサトウキビを選びました。台湾では食品および飲料業界
がサトウキビジュースを製造する際に多くのしぼりかすが
生まれるので、それを元にストローを作ってみることにした
のです。」
　取材時に「試してみてください」と、タピオカ入りのドリン
クと一緒にストローを出してくださった。感触はプラスチッ
クのストローと変わらなかった。

　「弊社のストローは、−20 〜 50℃に耐えられます。ホット
ドリンクではストローは使いませんから、カフェなどで出す
冷たい飲み物は対応できますよね。使用後は海外ならコン
ポストに入れるという選択肢がありますが、台湾にはそうい
う仕組みがありませんので、一般ゴミとして出していただくこ
とになります。」
　約180日で90％以上が自然分解される。その製造工程
も興味深い。
　「サトウキビジュースを生産する大手食品工場と提携し、
しぼりかすとして出たゴミを弊社で回収し、ストローの原料
に作り替えています。こうした提携先にとっては元来、お金を
かけて廃棄していたものを有料で引き取ってもらえるという
ことで、非常に喜んでいただいています。」
　だが、商品開発の最大の難関は、そのあとにあった。
　「弊社のストローは、既存のストローを作る工場で作って
いるのです。これまでの仕組みを利用しながら、新しいもの
を作るのは非常に難しかったですね。」
　製品だけでなく、製造プロセスの仕組みごとサスティナブ
ルを目指す——持続可能な社会に向けたイノベーティブな
逸品だ。

Sugarcane Straws
1本ずつ紙の包装に包まれており、「堆
肥化できる・地球にやさしい」と日本
語表記も。

創業者の黄千鐘さんは、大
学院時代に書いた論文が
国家図書館でもっともよく
参照されたとして「傑出論
文賞」を受賞した。

循環経済を学問、産業の両方向から発展させることを目指す、中央台
湾イノベーションキャンパス。
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董事長：陳隆志
設立：1989年
業種：建築工具、家庭用品としての吸盤の製造
従業員数：100人

建築現場から一般家庭へ
吸盤の技術を多面展開
おもちゃとしても活躍
FERRO-CARBON ENTERPRISE CO., LTD.

SP1 BASKETBALL KIT
バスケットゴール、ボール、空気
入れでワンセット。ゴールを室内
に取り付ければすぐ遊ぶことがで
きる。

COLORFUL SUCTION CUP
色彩豊かな吸盤は6kgまでの重さに耐える
ことができ、取り付けから２、３カ月有効。
しかも防水。

　1989年に創業したFERRO-CARBON ENTERPRISE。
現在、中国、マレーシア、韓国、アメリカ、ロシアなど世界41
カ国で商品を販売している。もとは建築現場で大理石など
タイルを移動させる際に使われる吸盤の開発製造がメイン
の業態だった。吸盤は浴室でも使えるのではないか、と思
い立ち、日用品へのシフトチェンジを図ったのが2009年
のこと。シャワーヘッドの取り付け部分を吸盤にして、それ
まで固定が常識だった浴室のシャワーヘッドを好きな位置
に取り付けられるようにした。当時、日本のデパートでも販
売し、最終的に約40万個が売れたという。これが日用品へ
の商品拡大の大きなきっかけとなった。
　もとは工業用だったのだから、通常の吸盤よりも吸引力
は格段に高い。釘などで壁を傷つけることなくものを掛け
られ、重さも２kg程度の軽いものから200kgまでさまざま
な重量に耐えられる。

　2009年に「FECA」というブランドを立ち上げ、浴室以
外にも、キッチンや玄関周り、レジャーなど家庭の多様な
場所と場面へと商品を展開した。シンプルなフック式のも
のもあれば、タオルホルダー、調味料入れ、ゴミ袋ホルダー、
スマホホルダーだってある。あの鴻海グループの創業者、郭
台銘の自宅でもFECA製品を利用しているという。
　この、壁に取り付けでき、位置を自由に移動させられ
る、という利便性を最大限に生かして新しく生まれたのが

「SP1 BASKETBALL KIT」だ。エグゼクティブディレク
ターの林良莉さんは次のように説明する。
　「吸盤については、すでに技術がありますから、特に難し
いことではありませんでしたが、開発の過程で難しかったの
は、バスケットリングです。というのも、子どもの使う遊具と
して、一定程度の強度と柔軟性をもっていなければなりま
せん。」

　遊具としての安全性も確保しながら、ユーザーの利便性
も考慮し、ネット付きのゴール、ボール、空気入れをセットに
した。これなら、子どもの成長やスキル、住環境やその変化
に合わせてゴールを自由に取り付けることができる。
　今後は、広い意味でのレジャーへの事業展開を視野に
入れているという。
　「すでに、ありとあらゆる多孔質面に自転車を掛けられる
吸盤を開発しました。自転車だけでなく、ベビーカーやゴル
フバックを掛けてもいい。これらアウトドア用品や、キャッ
トステップのようなペット用品などへも展開していきたいで
すね。」
　吸盤は、それまで動かせないと考えていたものを動かせ
るようにしたことで、人々の暮らしをより豊かにしている。吸
盤に始まる暮らしの革命のこれからが楽しみだ。

娘さんが日本の大学に留学中だというエグゼクティブディレ
クターの林良莉さん。

約20kgまで耐えることができる、自転車ホルダー。タイヤが大きめのオフロー
ド用のものでもOK。

「台湾エクセレンス賞」を受賞した、ナイフシェープナー。手で押さえ
なくても刃を研ぐことができるのは、吸盤があるからこそ。
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装飾用の作品から生活用品まで、幅広く取り扱う。

塵がひとつでもつくと
美しく焼き上がらない
そう。モチーフは一筆
ずつ手描き。

董事長：于春明
設立：1986年
業種：セラミックアート関連製品の製造
従業員数：69人

セラミックアートを生活の中へ
持ち運べる保温マグ
ARTCERA CORPORATION

　「乾唐軒 ACERA」は、1986年に設立された台湾の陶磁器ブランド。もともとは観
賞用のセラミックアートを手がけていたが、1998年よりライフスタイルシリーズ「活瓷 
LIVEN」を展開している。創業者が3年間かけて20種類以上の原料を研究して開発し
た技術を用いて製造されており、鉛とカドミウムを含まない陶磁器を開発したもので、人
体に有益な7 〜 14ナノの遠赤外線とマイナスイオンを発する。水分と遠赤外線が共振し
て水の分子構造を変化させることにより、口あたりがよくなるという。ARTCERAはこの

「活瓷」について研究を行うとともに、国際特許を保有している。
　2019年に発売された「Bee Travel Mug」は、手描きで描かれた立体的なミツバチが
美しい。早期のヨーロッパで貴族の家紋として使われていたミツバチは、家族の団結や、

私欲がなく勤勉であることの象徴として、ヨーロッパでは特に好まれるモチーフ。そのミツ
バチが巣に帰る様子を描き、豊作をイメージしている。同時に、生態系にとって大切な存
在であるにもかかわらず、絶滅の危機に瀕しているということにも注目してほしい、という
開発者の願いも込められている。
　同社の二代目であり、ブランド統括ディレクターを務める于馥寧さんは「私たちの製品
は自然の資源を使用して作られているので、デザインに自然のモチーフを採用するのはこ
だわりのひとつです。当社のコンセプトは『自然を敬い、万物を惜しむ』。壊れやすいと思
われがちな陶磁器ですが、職人の技が宿った尊いもので、大量生産はできません。大切に
使っていただければ長持ちします。少しの不便により、大量のプラスチックを消費せずに
済みます」と語る。
　こういった考え方から、外側がステンレス、内側に陶磁器が組み込まれた「LIVEN 
K in g s  va cuum  mug 」が2019年に誕生した。異なる素材を結合するというのは
ARTCERAにとって初めての試みだっ
たため、技術的なハードルがいくつも
立ちはだかったというが、この技術の
実現により外部における強度を上げる
ことができた。またこの製品は万一破
損しても店舗に持ち込めば、分解して
部分的に交換するサービスも実施して
いる。蓋の内側のシリコン部分は取り
外して洗うことができ、常に清潔に保て
るのもうれしい。
　「陶磁器は中華1000年の文化。最
初は鶯歌区の小さなアトリエで、わず
か数人で始めたブランドですが、美しく
て安全な、環境に配慮した商品を作り
続けていきたいです。（于さん）」

17

LIVEN Kings vacuum mug
全7色、サイズは2種類。外側がステンレス、内側は陶磁器
で作られており、持ち運んでも破損の心配が少ない。

「今らしさのなかに、伝統的な技術や東西の文化を感じ
させる製品を作っていきたいです」とブランド統括ディ
レクターの于馥寧さんは語る。

Bee Travel Mug
コーヒー、お茶、漢方、果汁、
果物酢、牛乳、お酒などさま
ざまな飲み物の口あたりをな
めらかにする。全5色。
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スーツケース内の空間を約 2 倍に
小型＆軽量のおしゃれな空気圧縮マシン
BIG GOOD DESIGN CO., LTD.

18
董事長：趙守一 
設立：2011年
業種：家電製品の設計・製造
従業員数：8人

70mm

Portable Vacuum Device
and Vacuum Bag

圧縮袋はSML の全 3サイズ。本体にはMサ
イズが付属している。布団を入れるならLサ
イズがおすすめ。

　2016年にクラウドファンディングを開始すると、3カ月で150万米ドルを
達成。現在では世界26カ国の有名デパートや、NYのMoMAデザインストア
でも取り扱われるほど人気となった小型＆軽量の自動圧縮機「VAGO」。
　そんな華々しい商品が生まれたきっかけは、創業者であると同時に

「VAGO」の研究開発者でもある趙大慶さんのこんな思いにあった。「2014
年に出張で東京へ行ったとき、ちょうど台湾は大寒波に襲われて異常に寒
い冬だったので、家族に暖かいダウンジャケットを買って帰りたいと思いまし
た。ですが私のスーツケースはすでにダウンジャケットを入れる余裕がなく、
家族に何ももって帰ることができませんでした。旅行人口は世界で13億人に
達しています。どんな旅であれ、きっと私と同じ悩みをもつ人がたくさんいる
と思いました。スーツケースの中の空間を増やすことで旅の満足度を上げた
い、そう考えて商品開発を始めました。」
　長さ7cm、重量77gと、世界最小の自動圧縮機を開発した趙さんだが、ここに至るまでは何
回もトライ＆エラーを繰り返したという。「最も苦戦したのは、真空状態に近い状態まで圧縮す
るパワフルな機械をできる限り小さくすることでした。空気力学による設計により、家庭用掃
除機の2.7倍の吸引力をこの小さな機械に備え付けることに成功しました」と語る。
　同製品には電池が付属されていない。「スーツケースには電池を入れられない」、そして「旅
行者ならモバイルバッテリーをもっているはず」という旅行ならではの条件を想定し、micro 
USBケーブルで電源につないで動かす仕組みになっている。スーツケース内の空間を増やす
という役割だけでなく、旅先で着用して汚れた衣類を収納し、汚れや臭い、ばい菌を閉じ込め
る目的で使うこともできる。その一方、使い道は旅行だけに限らない。布団やしばらく着用しな
い衣類などを保存する場合にも活用できるため、狭い居住空間でも重宝されている。

「VAGO」で荷物のスペースを削
減すれば、家族や友人へのおみ
やげもたっぷり入る。

執行長の趙大慶さん。工学
設計や販売戦略にも関わる。

全4色展開。エリアによって人気の色
が異なるという。高級感あるボディの質
感にもこだわった。

BEFORE AFTER

5分程度でほぼ真空状態に。容量は約半分にまで圧縮される。
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Verde Treadmill
本格的なトレーニングをしながら発電できるトレッ
ドミル。2019年「台湾エクセレンス賞」を受賞した

「Verde G690」は二代目のモデル。

「世界中の人々の健康を守る革新的な製品と技術
を生み出したいです」とマネージャーの郭哲宏さ
んは語る。

フィットネス機器で
地球を救うグリーンエネルギーに挑む
Sports Art Industrial Co., Ltd.

　SportsArtが開発した「Verde G690」は、世界初のモー
ター不使用の自己発電トレッドミル（商業用屋内ルームラ
ンナー）だ。運動したカロリーを即時に発電に変えることが
できるので、エコ、節電にも貢献する。SportsArtのフィット
ネス機器は、アメリカ、ヨーロッパを中心に世界80カ国以
上の国で支持されており、「Verde G690」は、大学や公共
機関、ホテルなど、エコに対して意識が高い場所で取り入れ
られ始めているという。
　マネージャーの郭哲宏さんは「現在、市場に出回っている
トレッドミルは、モーター駆動により走行ベルトを動かして
います。この従来の原理では、摩擦力が大きく、消費電力が
激しいという問題がありました。われわれはこれを克服する
ため伝動部品に挑みました」と話す。
　走行ベルトの下に回転をなめらかにするための軸受、ベ
アリングを内蔵することにより、低摩擦を実現。さらに、機
器に一定の傾斜をつけることで、抵抗力を減らし、足の力で
自然と後方にベルトを送り出せる仕組みを開発した。
　「Verde G690」は、単に「発電機」として運動エネルギー
を電力に変えるだけでなく、ジョギング、ランニング、スプリ
ントなど、さまざまなトレーニングが可能な機器となってい
る。つまり、本格的なトレーニングをしながら発電ができる、

これまでにないトレッドミルだ。利用者のタッチパネルスク
リーンには、何ワット発電しているのかリアルタイムで表示
され、その情報を施設が保存することも可能。これをもと
に、利用者に割引などの形で還元するジムもあるという。
　10台のトレッドミルは、1時間に最大で2000ワットの電
力を生み出すことができる。電気製品の電力に換算すれ
ば、洗濯機なら6時間、テレビなら17時間も使用可能という
ことになる。発電した電気は、マイクロインバーターを通し、
交流電圧に変換される。それを電力網に戻し、電力を直接
施設内で使用することができるため、施設内の電気代を節
約することができる。
　利用者の運動データは、クラウド上のデータベースに記
録、管理されるため、アプリをダウンロードすることで、個人
の健康管理に役立てることも可能だ。SportsArtは医療、介
護分野のリハビリ機器の開発も行っており、IoTによる医療
分野とも連携できる。
　郭さんは「今後、既存の製品を全世界に普及させるだけ
でなく、さらにグリーンエネルギーを生み出す様々な製品を
開発し、人の汗水を電力に変えることで、地球に貢献してい
きたい」と意気込
みをみせた。

董事長：郭海濱
設立：1984年
業種：フィットネス機器・リハビリ機器の開発・
製造・販売
従業員数：300人（台湾）

19

21

内蔵電池貯蓄型ではなく、電力網に
戻し、電力を直接使用できるトレッド
ミルは、過去に例がないため、法整
備がないことも。各国に輸出するた
めに法律の壁も課題だ。

機器の主な部品に関しても、研究
開発、設計を全て自社工場で行っ
ている。このため発生した問題に
もすぐに対処できる。

自動倉庫、自動塗装、自動溶接などの最新設
備を導入した自社工場。耐久性、安全性試験
などの機械試験も自社で対応している。
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すべての人の健康のために！ トレーニング達成度を
LEDライトで直感的に把握できるフィットネスバイク
Johnson Health Tech. Co., Ltd.

　「Matrix CXP Target Training Cycle」は、自分で設定
したトレーニング目標の達成度を、リアルタイムに確認しなが
ら漕ぐことができるフィットネスバイクだ。その秘密はタッチ
パネルの側面の３色LEDライト。ワット、RPM、心拍数、カロ
リー、距離といった項目が、目標値を下回る漕ぎ方だとライト
はブルーに、目標に達しているとグリーンに、目標を超えてい
るとレッドに変わる。グリーンを目指して漕ぎ続けることで計
画通りのトレーニングが可能となるわけだ。
　マシンの生命線である正確性は世界基準。回転数とペダ
ルを漕ぐ力を測るトルクセンサーは本体後部に内蔵されて
おり、計測の誤差範囲はプラスマイナス２％と極めて高い。
レース出場を目指すための本格的なトレーニングだけでなく、
データに基づいた継続可能なダイエットや健康管理まであら
ゆる用途をカバーできる。自宅でもトレーニングをしたい人の
強力なパートナーになってくれるだろう。
　設計・製造は台中市にある家族経営の小さな町工場から

スタートし、約30年で世界に30以上の子会社を持つグロー
バルカンパニーにまで成長したJohnson Health Tech。
同社は安全性、耐久性、デザイン、使い勝手にこだわった上で、
それぞれの部品をバーコードで徹底管理しており、「MATRIX」

「HORIZON」などの自社ブランドが欧米のスポーツジム
やフィットネス業界で高く評価されている。「Matrix CXP 
Target Training Cycle」に搭載された精度の高いトルクセ
ンサー、25段階の微調整ができるマグネット負荷に加えて、汗
やほこり対策のためのフライホイールカバーや、４方向に調整
できるハンドルとサドルは、ユーザー目線での革新的な製品作
りを旨とする台湾的職人魂の集大成といっても過言ではない。
　「バイクスタジオをもっているスポーツクラブだけでなく、インド
アサイクルバイクはトレッドミルと比べて音や振動が少ないので、
一般家庭でも安心してお使いいただけます。購入後も安心してお
使いいただくために、アフターサービスは対応の速さ、低コストに
こだわっています。（デジタルマーケティング担当、郭さん）」

Johnson Health Techは、約30の国々に子会社が
あり、各国でフィットネス機器を販売。スポーツジム、
高級リゾート、大学施設などで広く利用されている。

Matrix CXP Target Training Cycle
スポーツジムと家庭の両方で使える本格的なトレーニング
サイクル。トレーニングの目標を自由に設定し、目標達成
をサポートする各種機能を搭載。

ハンドル部分にあるクイッ
クレバーによって負荷を簡
単に調節できる。負荷のレ
ベルは25段階に分かれて
おり微調整が可能。

25 段階の負荷

鮮やかなグラフィックのタッ
チスクリーンで直感的な操作
ができ、距離、カロリー、ワッ
ト数、RPM、心拍数といっ
た数値がアニメーショングラ
フィックで表示される。側面
には３色のLEDライトがあ
り、トレーニング達成度に合
わせて青、緑、赤に点灯する。

多機能なタッチスクリーン

シートにはロードバイクサ
ドルの専門メーカーVelo社
を採用。長時間のトレーニ
ングを快適にこなすことが
できる。

乗り心地抜群のサドル

フライホイールにカバーを
装着。安全性が向上するだ
けでなく、汗やゴミの侵入
によるトラブルを防ぐ。

汚れが付きにくく長持ち！

大阪で行われた「SPORTEC WEST 2019」にて。
イベントなどで、実際に乗りごこちを体感できる。

薫事長：ピーター・ロー
設立：1975年
業種：フィットネス器具の製造、販売
従業員数：64人
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　予防医療の領域において、または実際に症状が
出た患者を診る医療現場において、患者の健康状態
にまつわるデータの存在は非常に重要なものだ。一
方で市場に出回っている健康管理のスマートウォッ
チで医療級のレベルに達したものは数少ない。そん
ななか、同社が長年かけて開発したスマートウォッ
チ「amor H2 Health Band」と、AIによる個人デー
タのカスタマイズ分析機能を備えた健康管理プラッ
トフォーム「amor Physical and Mental Health 
Management Platform」は、台湾をはじめとした医
療現場で次々に採用されている。
　仕組みはこうだ。わずか30gほどと軽量で、防水防塵
が施されたリストバンドタイプのスマートウォッチが健
康維持に必要なあらゆるデータを収集する。それをクラ
ウド上のプラットフォームにリアルタイムで同期し、得ら
れたパーソナルデータに対してAIがアドバイスを行う。
IOTとAIを組み合わせたワンストップサービスだ。

amor Physical and Mental 
Health Management 

Platform

オフィスや健康センターなどでの共同使用
に適したKIOSKタイプの設備。盧さん自身
も同社社員も使用しているという。

amor H2 Health Band
使いやすいシンプルなインターフェイス。台
湾製造。素材は熱可塑性エラストマー(TPE）。
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董事長：盧崑山
設立：1986年
業種：コンピューターおよび電子機器の製造、
スマートメディカル、AIソリューションの
プロバイダー
従業員数：290人

医療現場で続々採用される
健康管理プラットフォーム
Leadtek Research Inc.

　「予防医療は前途があると思い、1999年から研究開発を始め
ました」と、エンジニア出身で、1986年に同社を創業した董事長
兼CEOの盧崑山さん。実際に操作を見せてくれた。
　スマートウォッチやamor Health KIOSKの設備などが取得
するデータは、歩数やボディマス指数、睡眠品質といった個人の
健康管理に役立つものから、心電図や血圧などといった医療従
事者が必要とする情報まで幅広い。それらのデータにより導き
出されたAIのアドバイスにより「心拍数が下がっているから関節
を温かくしよう」「酸素が少ないから公園に寄り道して散歩して
から帰ろう」とユーザーの健康管理をサポートしてくれる。
　最も個人に近く、医療レベルまで通じるソリューションとして、
台湾では医療の現場はもちろん、企業や軍隊における健康管理
にまで広く導入されている。

董事長兼CEOの盧崑山さん。「よりよく生きる
ため、10年以内には1億人がこういったサービ
スを使っているでしょう。そのなかにわれわれ
も参加していたい。」

心拍数を測定すれば、リアルタイムでクラウド上の情報が更新される。病院で診
察を受ける際などにも便利だという。クラウドプラットフォームに同期されたデータは、家庭から医療現場までさまざまな方法で活用される。
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　「かつて自分が生まれ育った環境には、高齢者の体調
を気遣い合う近所付き合いがありましたが、今ではどんど
ん少なくなっている。その代わりのような存在を作りたい
と思いました」と語るのは、トータル遠隔医療ケアシステム

「Babybot」を開発した、Netown Corporation創業者の
林燕山さん。
　「Babybot」は体の筋肉量や平行バランスを測定し、国
際基準に照らし合わせて評価したものに対し、AIにより
運動回数などのアドバイスを自動で行うリモート健康管
理システム。ユーザーはアドバイスに従い日々運動するだ
けで、運動情報は記録・追跡され、運動のアドバイス内容
が自動調整される。こうして体の筋肉量と平行バランスが
改善するところまでをトータルで応援する仕組みだ。
　「握力、足の筋肉、手足と脳の連携などはどれも健康維
持にとって重要であり、これらを日常的に訓練することが
大事」と林さん。「Babybot」のシステムには自社以外の運
動器具も接続することができる設計。これにより台湾の
優れたメーカーとのコラボレーションを行い、ともに台湾
内外で発展することを念頭に置いているという。
　シンプルなインターフェイスも開発におけるこだわりの
ひとつ。お年寄りが一人で、誰にも迷惑をかけることなく操
作できることが運動の継続にとって大切だという考えに
よるもの。IDの識別には台湾で一般的に流通している数

種類のカードに対応。カードでログインした後は、自動に
測定が開始する。アドバイスされるままにタッチパネルで
操作すればいいので、インストラクターなどは不要だ。
　現在すでに台 湾 有数の大 病院や、各区の 健 康セン
ター、養老センターなどで導入されているほか、欧米、日
本など海外からの引き合いも多い。自社としても台湾の
東西南北および中部のそれぞれに営業センターを設け、

「Babybot」を設置し、高たんぱくな食事メニューの提供
も行っている。人々が第二の自宅のように集い、交流しな
がら健康管理を継続できるよう励ますことで、高齢者の
孤独や栄養バランスの偏りといった課題の解決に当たっ
ている。

テクノロジーが高齢者に歩み寄る。
ワンストップで健康管理を実施する
リモート健康管理システム
Netown Corporation

22

Health Evaluation and Exercise
測定結果を国際基準に照らし合わせて評価。シンプルなイン
ターフェイスで使いやすいと好評だ。

董事長：林燕山
設立：2003年
業種：医療・ヘルスケア・リハビリ関連製品の製造
従業員数：45人

すでに15 項目以上の発明特許
を取得。「台湾エクセレンス賞」
2019、2020 年を含め、政府関
連からも20以上の受賞歴がある。

台北の拠点「台北健康体験館」の
外観。台北国際花博後の敷地に
設けられており、運動した後には
心理的にもリフレッシュできるよ
うな環境を作っている。

「台北健康体験館」では、専門職が使うようなモデルから一般
向けの機種、携帯用や自宅用まで、あらゆる種類の「Babybot」
を設置している。

「予防医療として活用される
ほか、病院でも入院日数の
短縮などに効果を発揮してい
る」と創業者の林燕山さん。

運動情報は自動で記録される。モニターには達成率が表示さ
れるほか、ランキング機能も。ユーザーの運動意欲の向上に
つながっている。
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病院へ行ったり誰かとマシンを共有することな
く、いつでもどこでも、ありとあらゆる場所で自
分だけのマッサージが楽しめる。

スマートフォンやタブレット、従来の電気刺激療
法の器材とつなげて操作ができる、世界初のテキ
スタイル。

AFCは世界のテキスタイルを牽引する。

テキスタイルは手や足、腕などにぴったりとフィットし、肌の広い範囲を刺激する。

Wearable
E-Massage Textiles

スマートフォンやタブレットのアプリ
から操作できる。マッサージは8種類
のモードから選択可。タイマー機能も。

23
リハビリ医療の現場ニーズから生まれた
スマートフォンで操作できる
ウェアラブルマッサージテキスタイル
Asiatic Fiber Corporation

　アジアにおける無塵・導電製品のパイオニアであり、国際的
に評価の高い台湾の紡績業界で、特殊繊維・高性能繊維製
品のリーディングメーカーでもあるAFC。自社のスマート繊維
ブランド「iQmax®」から生まれたウェアラブルマッサージテキ
スタイルについて、社長補佐の陳宏叡さんに話を聞いた。
　「当社の製品は無塵、抗菌、帯電防止、産業用防護、医療・
保健といったシーンで使われる、特殊で高機能な繊維です。台
湾以外にも欧米や日本などにおいて、BtoBで取引しています。
そのなかで、あるアメリカのクライアントから、『リハビリ医療
に使われる電気刺激療法の器材をもっと快適にできないか』
と相談を受けました。」従来のパッド型だと、使用時に貼り付
けて、使い終わったら剥がさなければならない。患者がリハビ
リのために病院へ通わなければならず、病院の器材は複数の
患者が使用するため衛生上のリスクもつきまとう。そういった
ニーズからAFCが研究開発したのが銀繊維製織技術を電子
機器と融合させたスマート繊維だ。

　「銀繊維は高い導電性と電気抵抗率の低さが特徴です。
皮膚に深く入り込む一方で、強い刺激は起こりません。安定
した電流により、より人に優しく、全面的で快適な微弱電流
マッサージが実現できます。さらに、そのクライアントは当社
のスマート繊維を使用して作った製品を、アメリカの医療機
器認証（FDA）を申請する必要があり、素材は身体に無害
なものを使用する必要がありました。銀は抗菌作用もあり、
金属としても無毒なので素材としては最適でした。」
　AFCは、こうして生まれたウェアラブルマッサージテキスタ
イルをスマートフォンやタブレットなどのモバイルデバイスで
操作できるアプリも開発し、商品化した。手袋や肘パッド、靴
下などさまざまな形状に応用できる。空気を通すので履きご
こちもいい。何より大きな機材が必要なく、ユーザーが普段
使用しているスマートフォンにアプリをダウンロードするだけ
で操作できるというのが利便性を大幅に向上させている。
　「最近ではBluetoothにより無線で操作できる製品も開
発しました。これで、何か別のことをしながらのリハビリが
可能になります。健康への意識が高い日本など他の国へも
積極的に打ち出していきたいですね」と、陳さんは今後への
期待を語った。

董事長：陳明聰
設立：1973年
業種：機能性テキスタイル産業	
従業員数：80人

「いずれは私たちの製品で、ウェアラブルテクノロジーや医
療分野にも進出したい」と社長補佐の陳宏叡さん。

ス
ポ
ー
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の
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マスクや消毒液といった防疫物資の増産や科学技術を取り入れた感染
症対策など、早期の水際対策でCovid-19の封じ込めに成功した台湾。
今後も官民が協力して、ウイルスと共存する「新しい生活様式」を模索す
る。イノベーティブな台湾製品とともに、新しい未来をスタートしよう。

疾病管制署のLINE公式アカウン
ト（＠taiwancdc）で利用できる
チャットボット。現在はCovid-19の
概 要 や 予 防 方 法 、帰 宅 時 の 注
意事項、世界 的な感染状 況など

Disease Control
Butler
DeepQ Technology Corporation

に つ い て も 問 い 合 わ せ で き
る。M N L P（医療 分野での自然
言 語 処 理 機 能）を用いており、
正確な感染予防情報を提供して
くれる。

Intelligent Meal Delivery 
Service Robot
Taiwan Excellence 2020

TECO Electric & Machinery Co., Ltd.	

メーカー独自のインテリジェントモバイル
プラットフォームによって開発されたサービ
スロボット。移動速度や回転速度が調節
可能で、高い安全性と機能性を誇る。

NC200
Non contact 
thermometer
Taiwan Excellence 2020

Microlife Corporation	

赤外線センサーで検 温する非
接触温度計。額からの距離が
5cm以下になると1秒以内に体
温を自動測定してくれる。

Cycle Boxer 
Taiwan Excellence 2020

STRENGTH MASTER FITNESS TECH 
CO., LTD.	
ボクシングとペダリングを組み合わせたトレ
ーニングマシン。トレーニングモードの難易
度は初級・中級・上級に分かれており、自分
の体力に合ったトレーニングが可能。

Pro-care Turn 
Lateral 
Turning Mattress 
Taiwan Excellence 2020

Apex Medical Corp.	

人間工学に基づき設 計された
自動体位変換・減圧エアマット
レス。患者の褥 瘡防止と医療
従事者の負担軽減を実現。

Intelligent UVC 
Service Robot 
TECO Electric & Machinery 
Co., Ltd.	

スプレー式の消毒 機能と紫
外線ランプが発するUVC放
射で殺菌消毒を行うロボッ
ト。人を 介 さず、安 全な 防
疫・消毒活動を行うことがで
きる。

Diamond Shape 
Face Mask
Taiwan Excellence 2018

Motex Healthcare Corp.

優れた密着性でPM2.5などを
効果的に防御。長時間装着し
ても 痛みがなく、快 適 性も抜
群。一般のN95マスクよりも優  
れ、コストは定価の半分以下。

Covid-19×台湾製品が描く、新しい  ライフスタイル
 7:30 　最新の情報をアプリでチェック  19:00 　フードコートで夕食。ロボットがサービスを担当

 18:00 　仕事帰りにお買い物。入口で体温チェック  21:00 　家で運動＆映画鑑賞 9:00 　マスクを付けて出勤

医療現場でも、
台湾製品が活躍！
2003年の重症急性呼吸器症候群（SARS）流行の経験
で培われた感染症対策は、Covid-19と戦う医療現場
でも存分に活かされている。台湾エクセレンス受賞商品
も、さまざまな形で現場を支えている。

台湾のコロナ対策がわかる
ポータルサイト「防疫国家館」
台湾貿易センターは、台湾
のウイルス対策に特化した
ポータルサイトを開設。専
門家の見解や感染症対策
商品のサプライヤー情報、
台 湾政 府のさまざまな対
策を世界に向けて発信して
いる。製品調達の商談手
配なども行っているので、
チェックしておきたい。 https://www.anticovid19tw.org

朝起きたら、LINEでウイルスの最新情報をチェック。感染状況や
対策も、ひとつのアプリにまとまっているのでとっても便利。

VC520 Pro USB 
Conference System
AVer Information Inc.

大 規模会 議 室向けのW E Bカメ
ラ。高性能マイクスピーカーや、
人物の顔を検知しズームイン・ア
ウト 操 作 を自 動 で 行 う 機 能 な
ど、WEB会議を円滑に行うため
の機能が満載。

 13:00 　取引先とのWEB会議でプレゼン
大人数での会議は対面ではなくWEB会議で。光学12倍ズーム
機能とPTZカメラで情報共有もスムーズに。高画質・高音質
で、対面と変わらない臨場感あふれる会議が可能。

レストランのサービスも全部ロボットにお任せ、
というSFのような世界がすぐそこに！？ AIの技
術で、人との接触も最低限に。

ショッピングセンターやレストランでは、非接触温度計やサーモ
グラフィーが導入され、発熱者の入店を制限。簡単に測れる体
温計は自宅にもほしい！

自宅が時にはジムに、時には映画館へと
早変わり。ウイルスが終息するまでは、お
こもりタイムをじっくり楽しみたい。

外出時にマスクを付けるのが当たり前の世界に。台湾では「マスク
管理アプリ」が導入されているので、店の販売状況も一目瞭然。

Smart 4K UHD HDR Laser Cinema 
Projector
Taiwan Excellence 2020

Optoma Corporation

専用アプリを使用し、スマートフォンから設定や操作が可能
な高性能プロジェクター。4K100インチ画面の投影で、美
しい映像と高音質のサウンドを楽しむことができる。

7 13 18 19 219

Hyper Light 
Disinfection 
Robot 
Taiwan Excellence 2017

Mediland Enterprise 
Corporation	

紫外線により菌を減滅させる
医療用のマシン。臨床実験で
の除菌効果は100%近く、院
内での交 差感 染リスクを低
減させる。
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世界中で愛される自転車を生産する台湾。市内観光

だって、サイクリングならもっと楽しい！

台湾製のロードバイクで、さあ出かけよう。

P A R T 3
今回のルート

片道約29km、観光を含め所要時間
約7.5時間のルート。話題のフォトス
ポットから有名史跡、絶品ランチ＆
カフェまで、あらゆる名所を網羅！

RIDER WEAPON 

住所／台北市南港區市民大道7段206號

電話／ 886-2-2651-5015

営業時間／ 13:00 ～ 20:00　土・日曜休

URL ／ facebook.com/Riderweapon

台湾×サイクリングはココがすごい！

台湾の自転車は高性能で洗練された見た

目。有名企業がいくつもあり、世界中で人気。

台湾ブランドの
自転車は世界で人気

1 2 3
近年、台湾は島の大半にサイクリングロード

を整備。台北市内は川沿いに自転車道が多

く、景色を楽しみながら走ることができる。

快適な
サイクリングロード

サイクリングロードの周辺には、給水所やト

イレ、空気入れがある休憩所などを設置。警

察署や役所が休憩所を提供していることも。

休憩スポットや
トイレを完備

平日の10:00～16:00と休日はMRTに自転車

を持ち込むことができる（駅により異なる）。市

内バスは幼児用の自転車が持ち込み可能。

MRT(台北メトロ)には
自転車持ち込みOK

通勤からレースまで、さまざまなシーンで使
えるロードバイク。乗りやすさはそのままに
剛性を向上し、初心者でも扱いやすい。

DIZO S6 ego

旅をサポートするサイクルショップ

サイクリング中のトラブルや相談事に対応してくれる、頼れるお店を押さえておこう。

●最適なルートを提案
自転車競技の選手

だったオーナーが、

コースの相談に乗っ

たりおすすめのルー

トを提案してくれる。

●突然の故障に対応
台北市内で自転車が

故障したりパンクした

際は、電話をすれば修

理に駆け付けてくれ

る。料金は200元～。

島の北部に位置する台湾の首都、台北。ランドマークである超高層ビル、
台北101をはじめ、深い歴史を感じる建築物や豊かな自然、おいしいグルメなど
見どころ満載で、世界各国から観光客が訪れる人気スポットだ。
そんな台北をより一層楽しむなら、自転車で観光するのがおすすめ。
台湾といえば自転車産業が有名だが、サイクリストの数も多い。
サイクリングコースや設備も整っており、広い範囲を快適に回れるのだ。
台湾製の最新ロードバイクに乗って、街の魅力を思いっきり堪能してみて。

ロードバイクで

台北の観光スポットを

旅する

最新の

4 5

	1
	レトロな人気スポット

　   四四南村

	2
	ウォールアートをCHECK

　   中華文化總會

	3
	 当時の姿を残す唯一の門

　   臺北府城 北門

	4
	 絶品ビーフンでランチ

　   民樂旗魚米粉湯

	5
	 台湾ティーで休憩♪

　   迪茶 DEAR TEA

	6
	 TAIPEIの看板前でぱしゃり

　   敦煌疏散門

	7
	 白サギをイメージした美しい橋

　   社子大橋

	8
	 橋を見渡すおしゃれカフェ

　   河畔映月

	9
	 台北最古の媽祖寺

　   關渡宮

	10
	 夕景にうっとり

　   淡水渡船碼頭　

T a i p e i  m a p

Enjoy!

Let’s go cycling!

サイクリングは

おまかせ！

Foods

Sightseeing

陽明山

台北101

通化夜市
龍山寺

新北大都会
公園

台北市立
美術館

メイリーフア
大観覧車

大漢渓

行天宮

行義路溫泉

竹子湖

鄞山寺

軍艦岩

START

GOAL

12
3

5
4

6

7
8

9

10

Let's go！

Model: Reika Miyagi 

淡水河畔
公園
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最新のロードバイクで台北の観光スポットを旅する

12:45

Line of trees

Bridge

住所／環河快速道路と敦煌路の交差点　

迪茶 DEAR TEA

2019年7月にオープン。台
湾産の茶葉を使ったオリジ
ナルドリンクが約30種類そ
ろい、蜜香紅茶を使ったソ
フトクリームも人気。

12:00

住所／台北市大同區迪化街一段10號

営業時間／ 11:00 ～ 19:00　無休

URL ／ www.thedeartea.com

9:30

10:30
臺北府城 北門

清時代に建造された台北古城の5つの門
のうち、唯一当時の様相を残す。第一級
古蹟に認定されている歴史的スポット。

仁愛路

さわやかな緑が続く並木道。サイクリン
グロードを完備しているので走りやすい。
森林浴気分で走り抜けよう。

四四南村

台北101から徒歩5分の場所に
位置する旧軍人村。歴史的建造
物がそのまま残り、レトロスポッ
トとして人気を博している。
住所／台北市信義區松勤街50号　

URL ／ www.travel.taipei/ja/attraction/

details/851

住所／台北市中正區忠孝西路1段 

URL ／ www.travel.taipei/ja/

attraction/details/842

民樂旗魚米粉湯

90年以上の歴史をもつ米粉の
店。台湾産の鮮度のよいカジキ
でだしをとるスープが絶品。手
頃な価格なのもうれしい。

11:00

住所／台北市大同區民樂街3號　

営業時間／ 6:00 ～ 13:00　無休

10:00

↑定番のビーフン、米

粉（小）35元。　

←揚げた豆腐をソース

と食べる炸豆腐20元。

建物の裏側には鮮や

かなウォールアートが

描かれており、フォトス

ポットになっている。

敦煌疏散門

淡水河沿いに位置する大きな看板は、「TAIPEI」
の文字をあしらいフォトジェニック。近くに休
憩スポットもあるので立ち寄って。

T O P I C S

住所／環河北路と民生西路の交差点

大稲埕碼頭広場洗手間

淡水河の河畔にある大稲埕碼頭に
は、自転車ごと中に入れるトイレが
ある。盗難の心配もなく安心。

Toda
y's L

unch

桃などが入ったディアー

フルーツティー 80元

（左）。レインボーバブ

ル100元（右）。

Swee
ts Time

Let's Go〜!

10:15

住所／台北市中正區重慶南路二段15號

営業時間／ 10:00〜17:00　月曜休

URL ／ www.gacc.org.tw

中華文化總會

台湾文化に関する展示やイベン
トを行う施設。さまざまなクリ
エイターの作品に出会える。

Photo Spot!

Photo Spot!

Star t!
Taiwan tea

Nice view!

カラフルな壁が続く小

道や野鳥観察の名所

など、道中には楽しくな

る景色がたくさん！

社子大橋

全長約1260mの橋で、社子島と
北投・士林エリアを結ぶ。白サギ
をイメージした美しい見た目で、
夜にはライトアップされる。

13:45
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川沿いに整備された自転車道に
はサイクリストがたくさん。道
幅も十分な広さで走りやすい。

竹圍站附近

16:30

最新のロードバイクで台北の観光スポットを旅する

川の近くで犬がのんびり昼寝

している姿に癒やされる。

河畔映月

基隆河沿いにあるおしゃれなカ
フェ。軽食やスイーツがそろい、
休憩にぴったり。社子大橋を見
渡し、開放感も抜群。

14:00

住所／台北市北投區承德路七段401巷

331弄42-3號　

営業時間／ 7:00 ～ 22:00　雨天休み

15:30
關渡宮

台湾北部最古の媽祖廟。敷地は広大で、
正殿の内外は歴史的な物語が彫刻されて
いる。台湾各地から参拝客が訪れる名所。

住所／台北市北投區知行路360號
営業時間／7:00〜21:30（一部〜
17:00）　無休
URL／www.kuantu.org.tw

淡水渡船碼頭

夕景スポットとして評判の埠頭
で、ドラマやCMの撮影地とし
て使われた。軽食店が集まる淡
水中正美食廣場が近くにある。

17:00

住所／新北市淡水區沙崙里觀海路199号　

営業時間／ 7:00〜19:00　無休（フェリー）

URL ／ tour.ntpc.gov.tw/ja-jp/Attraction/

Detail?wnd_id=115&id=111774

自家製の桑の実ジャムを使ったスムージー、

桑椹冰沙90元。ワッフルなどもある。

ゆっくりと参拝して、各所に施された

繊細な彫刻を見てまわろう。

川越しに望む高

層ビルやさわやか

な緑など、サイクリ

ングロードは目で

も楽しめる。

Almost!

Temple

種類豊富なサイクリングイベントを展開する台湾。定番の島内一周のほか、

ヒルクライムや台湾東部のツアーなど、気になるものに参加しよう。

台湾で挑戦したい
話題のサイクリングイベント

ヒルクライムに挑戦自転車で
開催日時／ 2020/10/23

※申し込みは2020/8/25まで

スタートライン／七星潭賞星廣場

料金／外国籍5000元（ツアー後

ディナー付き）

URL ／ www.taiwankom.org/en

台湾 KOMチャレンジ
標高0mのスタート地点から標高差3,275ｍのゴールを目指すツ
アー。世界でもまれにみる過酷なコースだが、絶景を楽しめると評判。

2日間で
365kmを走破！ 開催日時／ 2020/11/28・29

※申し込みは2020/10/25まで

集合場所／アスターホテル （花蓮）

料金／ 2500元

URL ／ www.cyclist.org.tw

環花東 365 Tour of East Taiwan
台湾東部の365kmを2日間で走るサイクリングイベント。20年続
く歴史あるツアーで、日本からの参加者も多い。

開催日時／ 2020/11/7 〜 11/15

※申し込みは2020/9/30まで、最小催行人数あり

スタートライン／台北市市政大楼

料金／ 32000元（詳細はHPをご確認ください）

URL ／ formosa900.giant.com.tw

FORMOSA900
台湾観光局の支援を受け、自行車新
文化基金會と台湾の自転車メーカー
Giantが運営するサイクリングイベン
ト。台湾一周約910kmを9日間かけて
走行する人気のツアーで、プロのガイ
ドとサポートカーが全行程を同行する
ので安心。日本からの参加者のみで構
成する日本チームもある。

途中のランチタイムやディナー

も楽しみのひとつ。他のツアー

参加者との会話も弾む。

台湾の美しい風景を楽しみなが

らのサイクリングは格別。ゴー

ル後には完走証をもらえる。

challe
nge!

ぐるりと台湾を一周

Wharf

A little break

Goal!
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スポーツの常識を変える23のブランド
掲 載 企 業 リ ス ト

英語企業名 日本法人または代理店業種 紹介ページ QR台湾企業名

Sports Art Industrial Co., Ltd. 力伽實業股份
有限公司

フィットネス機器、リ
ハビリ機器の開発、製
造、販売

62

Johnson Health Tech. Co., Ltd.

Leadtek Research Inc.

Netown Corporation

Asiatic Fiber Corporation

喬山健康科技
股份有限公司

麗臺科技股份
有限公司

真茂科技股份
有限公司

豪紳纖維科技
股份有限公司

フィットネス器具の製
造、販売

コンピューターおよび電
子機器の製造、スマート
メディカル、AIソリュー
ションのプロバイダー

医療・ヘルスケア・
リハビリ関連製品の
製造

機能性テキスタイル
産業

Leadtek Japan
infomation@leadtek.
co.jp

株式会社フジモリ
0766-21-0958

64

66

68

70

ジョンソン
ヘルステックジャパン
03-5419-3560

H E A L T H C A R E

Advanced International Multitech 
Co., Ltd.

明安國際企業
股份有限公司

スポーツ関連用品の製
造、複合材料に関する
ソリューションの提供

株式会社シックス
コーポレーション
03-6261-2252

36

Merida Industry Co., Ltd. 美利達工業股份
有限公司

自転車・電動自転車の
製造

メリダジャパン株式会社
044-221-0281

38

Darad Innovation Corporation 達瑞創新股份
有限公司

電動自転車と
付属アクセサリー

株式会社BESV JAPAN　
03-6416-1897

40

TBS Group Corporation 世盛國際開發
股份有限公司

スポーツ・レジャー製
品の製造

42

KENDA RUBBER INDUSTRIAL 
CO., LTD.

建大工業股份
有限公司

タイヤの製造 株式会社あさひ 
ホールセール部

44

英語企業名 日本法人または代理店業種 紹介ページ QR台湾企業名

C Y C L I N G

英語企業名 日本法人または代理店業種 紹介ページ QR台湾企業名

Acer Incorporated 宏碁股份
有限公司

PCの製造・販売、
テクノロジー産業

日本エイサー
株式会社

26

Micro-Star Int’l, Co., Ltd. 微星科技股份
有限公司

ゲーミングおよび
クリエーションPCの
デザイン・製造

エムエスアイ
コンピューター
ジャパン株式会社
0570-093-700

28

Innolux Corporation 群創光電股份
有限公司

光電子工学関連製品
の製造

イノラックスジャパン
株式会社
044-542-7761

30

ASUSTek Computer Inc. 華碩電腦股份
有限公司

エレクトロニクス産業 ASUS JAPAN
株式会社　 
03-3262-8320

34

ADATA Technology Co., Ltd. 威剛科技股份
有限公司

esports関連製品の
製造・販売

ADATA 
Technology 
Co., Ltd.
03-5807-0011

32

E S P O R T S

英語企業名 日本法人または代理店業種 紹介ページ QR台湾企業名

First Rank Co., Ltd. 冠馳股份
有限公司

スイミングゴーグル
などの製造

46

Rice Ear Ltd. 稻穗股份
有限公司

空気清浄機の製造 48

BenQ Materials Corp. 明基材料股份
有限公司

機能性フィルム・先進
電池材料・医療製品の
製造

50

FERRO-CARBON ENTERPRISE 
CO., LTD.

鐵碳企業股份
有限公司

建築工具、家庭用品
としての吸盤の製造

56

ARTCERA CORPORATION 乾唐軒美術工藝
股份有限公司

セラミックアート
関連製品の製造

58

BIG GOOD DESIGN CO.，LTD. 創意興業
有限公司

家電製品の設計・製造 60

JU TIAN CLEANTECH CO., LTD 鉅田潔淨技術
股份有限公司

農業廃棄物を資源とす
るエコストロー、エコ
食器の開発・製造

54

ATUNAS
（Sun Own Industrial Co.,Ltd.）

歐都納股份
有限公司

アウトドア用品の製造・
販売

本社連絡先：
886-3-374-8800 
Xpore@benqmaterials.com

52

S P O R T S - R E L A T E D  I T E M S

パートナー募集中
本社連絡先：
886-4-2659-5889 
service@ferro-carbon.com

パートナー募集中
本社連絡先：
886-3-355-9201 
service@acera.tw

本社連絡先：
886-2-2579-5960 
bianca@creation-cell.
com

パートナー募集中
本社連絡先：
886-2-2599-1228 
netown105@gmail.com

パートナー募集中
本社連絡先：
886-2-2708-2136 
service@asiatic.com.tw

パートナー募集中
本社連絡先：
886-2-2907-2727 
info@saeko.com.tw

パートナー募集中
本社連絡先：
886-3-427-0883 
hello@luftqi.com

パートナー募集中
886-4-2358-3456 
rubycheng@mail.
atunas.com.tw

本社連絡先：
886-49-239-3650 
twplasticfree@
gmail.com

TRI-SPORTS INC.
078-846-5846
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